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la 3D prend tout son sens. 



Découvrir 



un monde étonnant, d'une beauté abyssale, 

les plus beaux graphismes en temps réel sur PC. 




Défier 



un monde hostile, peuplé d'êtres intelligents et redoutables, 
des dizaines d'adversaires humains par internet ou en réseau. 



Dépasser 



votre imagination, un monde sans limite s'offre à vous : 
créez vos propres univers de jeu avec l'éditeur de niveaux, 
un outil de création simple et puissant offert avec le jeu. 



Joystick . . . 90% 



PC Team . . . 96% 
PC Jeux . . . 92% 
PC Fun ... 18/20 



aujourd'hui sur vos écrans PC 

et sur internet 

www.xanaweb.com 



So 



Bonjour, 

Un numéro de PC FUN 
en août ? Quelle idée ! 
Bon, c'est vrai, notre patron 
vénéré nous a fait installer 
la climatisation dans nos 
bureaux, mais quand mê- 
me... Bosser quand il n'y a 
plus personne dans les rues, 
que nos restaurants préfé- 
rés sont fermés et que notre 
paye passe dans la machi- 
ne à boissons fraîches... 
(note pour la direction : 
toute prime, même mini- 
me, sera acceptée de grand 
cœur par l'équipe. Merci.). 
Mais le monde impitoyable 
de l'informatique ne 
connaît pas le mot vacan- 
ces. SINON POURQUOI BILL 
GATES SORTIRAIT-IL SON 
PROGRAMME QU'ON AT- 
TEND DEPUIS DES MOIS 
JUSTE MAINTENANT, HEIN? 
Et puis, évidemment, com- 
me nous sommes curieux, 
ensuitejallait qu'on sache... 
Comme il n'y a pas que 
Windows dans la vie, vous 
retrouverez cet aspect prati- 
que pour mieux profiter de 
votre PC dans le jeu comme 
dans la création .avec des 
sujets que nous ne pouvons 
développer le reste de l'an- 
née à cause d'une actualité 
plus chargée. 

Amusez-vous bien et ren- 
dez-vous le mois prochain 
pour le retour des tests et de 
toute l'équipe bronzée aux 
U.V. et au carotène I 

Laurent Cuerder 
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PAIX MFS FRERES 



Salut à toute rêqtfipe de PC FUN et merci de 
mettre à notre disposition votre boîte d'e-mail. 
Je me pose ta question suivante. Je possède une 
carte M3D et je me demandais s'il ne pourrait 
pas y avoir de conflit avec une carte 2D/3D corn- 
me la nouvelle carte C200 de Matrox. Quelle 
carte serait utilisée si je joue à un jeu qui se sert 
de Direct3D? D'avance, je vous remercie et vous 
encourage à continuer votre excellent journal sur 
cette lignée. 

En principe, il ne devrait pas y avoir de conflit. 
S'il y a deux cartes 3D, 90 % des jeux Direct 
30 demandent au lancement quel accélérateur 
ils doivent utiliser. Sinon c'est la dernière ins- 
tallée qui sera prise en. compte. 

ON FSTVRA 1MFNT COMME ÇA? 

Salut les- fêlés de la micro, rois de la déconne et 
autres testeurs maniaco-dépressifs! Simple 
admirateur de votre baveux, je me disais que 
parmi toute votre bande de malades imagi- 
naires, il devait bien exister un grand-père de la 
micro qui pourrait répondre à une petite ques- 
tion... Je suis à la recherche d'un vieux jeux de rôle 
(non non, pas un Pacman version commandoj ; 
Tyrann. Ce vénérable jeu doit bien avoir 75 ans 
et j'ai passé une partie de ma jeunesse à com- 
battre sorcières, loups-garous et autres bestioles 
à l'haleine fétide ... Et là paf le coup de blues... 
Après avoir décidé, en m'épiant discrètement, que 
j'étais quelqu'un de bien, j'ai décidé de m'ac- 
corder une seconde jeunesse... Alors, si vous pou- 
viez trouver ça dans votre lot de jeux de la der- 
nière guerre, ça serait schtroumpbement œo\... 
Et puis ça ferait au moins un lecteur heureux... 
rire. 

Philippe [P_ICART@compuserve.com] 
Bon, pour faire simple on va laisser ton adres- 
se électronique, ainsi si un lecteur veut te 
céder son jeu (c'est l'occasion de le saigner le 
Philippe!) il pourra prendre contact avec toi 
directement. 
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TOUT 
POUR LA CULTURE 

La Dordogne, capitale 
mondiale de la préhistoire, 
province aux 7 000 châ- 
teaux, haut lieu de la gas- 
tronomie française, pays 
du savoir-vivre, autant 
d'images qui nous viennent 
à l'esprit quand on évoque 
le Périgord. Mais la Dordo- 
gne se conjugue aussi au 
présent. À la belle saison, 
festivals, fêtes et manifes- 
tations sont offerts en nom- 
bre aux touristes. Et les res- 
taurants et les auberges 
sont bien accueillants!! 
Avec le nouveau site Tou- 
risme en Périgord, décou- 
vrez le Périgord, ses richesses, 
son histoire, sa culture, ainsi 
qu'une carte dynamique 
détaillant les structures tou- 
ristiques canton par canton. Le guide pratique 
du tourisme en Dordogne Périgord ; www 
.Netwane.com/PerigorrJTourisme . 

D'habitude, je ne répercute pas les commu- 
niqués de presse, mais l'importance capitale 
des informations contenues dans celui-ci jus- 
tifie une exception (merci d'envoyer les échan- 
tillons des produits locaux à Laurent, PC 
FUN 5-7, rue Raspail, 93108 Montreuil Ce- 
dex, surtout l'oie...). 

PASSIONN É IF GARÇON... 

Votre magazine est'génial, vraiment excellent et 
bla-bla-bla et bla-bla-bla. Bon j'ai quelques 
questions à vous poser : 

1. Quand est-ce que 3D Studio MAX 2 sort en 
France ? Car j'ai observé que, dans un précédent 
numéro, vous disiez que vous le testeriez le mois 
suivant, or RIEN. Alors que s'est il passé ? 

2. Est-ce que vous pourriez me dire où je peux 
trouver un convertisseur pour VRML (en pro- 
gramme externe) pour convertir les fichiers de 
3D Studio 4. J'ai beau chercher partout, je n'en 
trouve nulle part. 

3. Quand est-ce que vous pensez faire quelques 
pages sur 3D Studio MAX ? Il me semble que cela 
fait déjà plusieurs mois que nombre de vos lec- 
teurs les demandent. 

4. Pourriez-vous me donnez i'URL de Vue 
d'Esprit? 

Ta lettre est cool, vraiment sympa et bla-bla- 
bla et bla-bla-bla. Bon j'ai quelques réponses 
à te donner : 




AvTC 

Jat£ ££ 
JPE5 *%>' ... 



1) 3D Studio MAX 2 est bel et bien sorti. 
Mais nous ne l'avons pas testé car son prix le 
rend définitivement inaccessible aux non-pro- 
fessionnels. 

2) Alors là... 

3) Et oui, vous êtes nombreux à nous réclamer 
des pages sur 30 Studio Max, mais comme je 
l'ai souligné plus haut, nous avons choisi de 
nous limiter aux logiciels financièrement abor- 
dables. Pas d'accord? 

4) No problemo : ourworld.compuserve.com/ 
homepaees/vue d esprit/ . 4 

AU TROQUET... 

Je vous écriïpour vous poser deux questions 
fondamentales : 

t. Où qu'il est passé le driver OpenGL pour les 
cartes ATI, pour enfin frimer avec Quake I et tl, 
Hexen II, etc.?? 

2. Je souhaiterais être pigiste dans un bon maga- 
zine informatique (ça c'est vous !). Faut-il obliga- 
toirement être de la région parisienne pour 
avoir des chances d'en devenir un (mutation à 
l'appui) ? 

Merci sinon pour votre magazine que je dévo- 
re chaque mois les yeux brillant de plaisir! 

1) Il sera sur le CD-ROM du prochain numé- 
ro. Tu peux inviter la voisine pour le café... 

2) H est plus simple pour nous de travailler 
avec des collaborateurs qui habitent dans la 
région car il faut impérativement venir prendre 
et rapporter les produits en personne. Nous ne 
pouvons prendre de risques avec des produits 
confiés par les éditeurs ou les constructeurs. 
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MOI AUSStfVEUX 

HABITER À LA MER! 

En tant qu'abonné privilégié (de- 
puis un mois !),je me permets de 
vous « mailer >» pour vous dire que 
je suis bien content de « péter la 
gueule » de ces sales Zergs ! ! J'ai 
bien reçu Starcraft avec mon 
abonnement, mais j'ai quelques 
problèmes avec ma carte son : 
c'est une carte de marque Haydn 
avec un processeur OPT1930 et 
qui est compatible Sound Blaster 
Pro,AdLib, MPU-401 et Windows 
Sound System pour le son 16 bits. 
Voici mon problème : H y a beau- 
coup de «PSHHHHT» pendant 
les dialogues et le son pendant 
tout le jeu peut s'arrêter à tout 
moment pour être remplacé par 
un «pshhhht» très fort. 
J'ai cru comprendre que mes dri- 
vers étaient trop vieux ou que le 
problème venait de DirectX 5. 
Pour les drivers, j'ai beaucoup de 
mal à en trouver de récents sur In- 
ternet donc si vous pouviez m'aider un peu, ce 
serait sympa (et même très sympa ! !). 
Autre problème, cette carte n'est pas reconnue 
automatiquement par Windows NT4 et j'ai 
essayé tout un tas de drivers livrés avec, je n'ar- 
rive pas à avoir le son sous Windows NT, ce qui 
est très embêtant car je préfère largement uti- 
liser Windows NT que Windaube 95 (comme 
tout le monde) ! ! 

Voilà, je continuerai à vous lire avec plaisir 
chaque mois, surtout que le magazine m'arrive 
entre les mains à peu près un mois avant la sor- 
tie en kiosque en Guadeloupe, alors voilà, bonne 
continuation, vive Internet, vive la Guadeloupe 
(envahie par les moustiques en ce moment) et 
v ePCFUN 

Bye bye 
Achète une carte Sound Blaster 16 pour 200 
francs ou mieux une AWE 64 pour 500. 
Probable que cela aura un effet positif sur les 
«pshhhht»... 

L'UDMA 66TQMBFTLA PELLE 

En ce moment, je me pose plein de questions au 
vu d'un prochain achat de PC. J'aimerais savoir 
si la SDRAM wo MHz est compatible 66. MHz 
(logiquement oui, mais en informatique, rien 
n'est vraiment logique I) et je souhaiterais savoir 
si les disques durs E-IDE sont compatibles avec 
les disques durs UDMA (je crois que non, mais 
il vaut mieux vérifier, NON ! ! !). 
Existe-t-il sinon des cartes mère munies de chip- 
set BX qui supportent l'E-IDE et l'UDMA, ainsi que 
les vieilles RAM-EDO (SIMM), et oui cela existe 
encore...! ! ! Est-ce que l'UDMA 66 est disponible 
en France, je ne sais plus, entre les projets prévus 
et ce qui vient de sortir sur le marché. Bon j'ar- 
rête avec les questions autrement, je vais vous 
submergerde travail... Fan d'Internetj'espère que 
les cours reprendront sur JavaScript et que la 
rubrique consacrée à Internet va prendre un 
peu plus de volume, ce serait chouette ! ! ! 

Ti-R-Theïx 
Un disque dur E-IDE fonctionne sans problè- 
me sur un port UDMA et la SDRAM 100 MHz 
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tourne aussi à 66. En revanche, les cartes mère 
BX n'ont plus de connecteur EDO-DRAM. 
L'UDMA 66 arrive cet automne. 

EN ÉTÉ, ILXAWSOLËIL 
^-ICl AUSSI I. 

D'abord un grand bonjour ensoleillé du sud-est 
de la France'. Et puis longue vie à votre Mag 
dont le ton me rappelle te bon vieux temps ou 
je pianotais sur mon vieil Amstrad CPC464 
(monochrome! I) et où je lisais feu 
Hebdogiciel... Oui je sais, j'ai beau tra- 
vailler dans le plus grand point de vente 
informatique de ma ville (Marseille), et 
être un passionné d'image et de son, le 
projet que je suis en train de mettre en 
place me pose One interrogation de taille. 
Je suis l'heureux possesseur d'un home 
studio qui me permet d'enregistrer et de 
graver mes compos. En parallèle, j'ai éga- 
lement une carte de capture vidéo Miro 
DC20, qui va me permettre de réaliser un 
clip vidéo sur une de ces musiques. Est-il 
possible de restituer te produit fini, non pas 
seulement sur une Kj VHS des plus cou- 
rantes, mais sur un CD lisible sur un lecteur 
DVD de salon ou informatique. La durée 
totale du clip est d'environ 6 mn, et je 
pensais convertir mes fichiers vidéo au 
format AVI en MPEG 2 avec un soft nommé 
Xing? Cette démarche est-elle réalisable, et 
la durée du projet tiendra-t-elle sur 
650 Mo ? Par avance, merci de votre aide 
précieuse... 

Panoramix 



Il est parfaitement possible de convertir une 
vidéo issue d'une DC20 en MPEG 2 (qui n'est 
pas un format AVI) mais à notre connaissan- 
ce le matériel nécessaire pour cela vaut plus 
de 100000 francs... En attendant l'arrivée de 
solutions logicielles, qui de toute façon met- 
traient des dizaines d'heures pour calculer. 
Reporte-toi sur le MPEG 1, c'est plus raisonna- 
ble et il utilise aussi bien un support CD que 
DVD. 
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Cher Roland, étant comme toi un adorateur de 
poitrines que certains qualifient d'énormes (en 
ce qui me concerne je dirais plutôt de taille rai- 
sonnable), je me permets de te communiquer ces 
quelques adresses ou tu pourras reluquer, les 
soirs ou Greta est indisposée, des images, gra- 
tuites, de charmantes créatures possédant les 
attributs de notre passion commune. 
CENSURÉ 

Voici aussi un site en indiquant des centaines 
d'autres, où l'on peut récupérer des images et 
vidéos gratuites, qui font grossir le pantalon. 
CENSURÉ 

De ton côté, si tu as de bons tuyaux (pas de 
jeux de mots STP) pense aux copains. 

X (évidemment!) 
Merci ami de Roland. Nul doute qu'il aurait 
apprécié ces adresses, malheureusement à 
cause d'une erreur, lors de la réception de ce 
mail, nous ne pouvons les lui transmettre... 
Mais en exclusivité (attention ce numéro 
devient un coilector) voici la preuve que le vrai 
Roland existe. Un document accablant. 




Cher lecteur, n'hésitez pas à adresser 



vos courriers a 



inon, c'est 5-7, rue Raspa 

t ceux qui sont conn 

"irect sur ' 
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Des photos à partir 
de vidéos 



fgff^fflfode Sony est une 
petite boite magique qui 
capture, sur une disquette, 
des images fixes issues 
d'une bande vidéo, le 
tout sans passer par l'or- 
dinateur. L'appareil se 
branche directement sur 
la caméra et transforme tout Caméscope en appareil photo numérique. 

laventure est finie? 

C'est à peu près le constat qui découle du dernier salon de l'E3- En effet, le genre du 

semble être une espèce en voie d'extinction. Alors que les quake-like 

se multiplient, que les jeux de stratégie arrivent par légions entières et que les jeux 

d'action en 3D à la Tomb Raider 
ceTfHuj) semblent avoir charmé tous 
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les éditeurs, tout le monde 
ou presque semble avoir 
oublié ce qui fit le succès 
du PC au début des an- 
nées 90 : l'aventure. Mis à 
part Crim Fandango chez 
LucasArts et quelques in- 
cursions dans le monde de la 
3D (King Ouest 8 ou Gabriel 
Knight} chez Sierra), c'est plutôt 
désert. Une ouverture... 



Strata se met au PC ! 



K3 A* 




La toute nouvelle version de Strata 

2J(la 2.5) est disponible aux 
États-Unis depuis début juin. Mais ce 
qui vous intéressera le plus est de 
savoir que ce sera la première fois 
que Strata développera son logiciel 
de 3D pour PC. Rappelons que Strata 
Studio est un des programmes de 
référence sur Mac depuis plusieurs 
années. Marco Patrito avait d'ailleurs 
réalisé les images du magnifique 
Sinkha avec la version 1 .75. Strata 
Studio Pro 2.5 devrait donc arriver en 
France pour Windows NT4, même si 
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Les annonces de gros disques IDE se 

succèdent. 8,4 Go pour Western 

Digital qui prend un peu de retard sur 

la concurrence, puisqu'en effet, 

Maxtor propose désormais un 13,6 Go. 



Sony est très actif ce mois-ci. Voilà le 
constructeur nippon qui annonce son 
nouveau graveur de CD en quadruple 
vitesse, le CDU948S, Reste qu'un léger 
décalage subsiste avec le Teac qui lit 
en nx contre 8x pour le Sony. 



Avant, il fallait lancer un utilitaire 

de test pour détecter les problèmes 

d'un PC Aujourd'hui RealHelp, de 

Ouaterdeck, est un programme 

résidant qui contrôle logiciels et 

matériel. Gageons que bon nombre de 

chefs d'entreprise aimeraient bien 

avoir un utilitaire identique pour les 

gens qui œuvrent sur les PC et dont les 

postes de travail sont situés trop 

près de la machine à café... 

Pour anticiper le passage à l'euro, des 

mises à jour seront bientôt 

disponibles pour les produits de la 

gamme Windows. Une fois n'est pas 

coutume, cette mise à jour sera 

gratuite. Les mauvaises langues ne 

pourront même pas dire : « Et en 

dollars, ça fait combien > » 



Mysoft qui commercialise Dragon 

Naturally Speaking, l'un des deux bons 

logiciels de reconnaissance vocale, 

propose un enregistreur numérique. 

Celui-ci permettra de dicter ses notes 

n'importe où, puis, rentré au bureau, 

de se connecter à l'ordinateur qut 

transcrira la bande en texte. 



on ne sait pour l'instant rien de la 
date de distribution officielle dans 
notre pays. Les possibilités du 
programme semblent très 
importantes, avec en particulier un 
modeleur à la fois polygonal et 
surfacique, de nombreux effets 
spéciaux et surtout une qualité de 
rendu hors du commun. Il gère 
également Y OpenGL, à la fois sur PC 
et Mac. Le prix est fixé aux alentours 
de 1 500 dollars, mais on vous en dira 
bien évidemment plus dès qu'une 
version nous parviendra. 
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attu! 



3,2 Go par plateau. Record bat- 
tu I Une capacité totale de 
pour le haut de gamme 
et un système contre les chocs, 
dit SPS (Shock Protection Sys- 
tem,), c'est le nouveau Fireball EX 
de Quantum. Il est interface en 
Ultra ATA et dispose d'une mé- 
moire tampon de 512 Ko. 



m 

Faiseurs de jeilX 



Le dernier salon de l'E3 a confirmé la 
tendance actuelle : utiliser des 
pour 
développer plus rapidement des 
jeux. On savait déjà que de 
nombreux jeux utilisaient le 
moteur 3D de Quake il (HalfLife, 
Daikatana, etc.) ou celui û'Unreal 
(The Wheel ofTime, Daikatana 2, 
etc.) et peut-être moins celui de 
Monolith (Lite Engine). Il faudra 
maintenant compter avec celui de 
Shiny, issu du jeu Messiah et de son 
jeune programmeur de génie (Saxs), 
surnommé TR-DAT pour Real-Time 
Tesseilation and Déformation, plus 
spécialement conçu pour l'animation 
des personnages. L'avantage de ce 
dernier est de calculer et d'adapter en 
permanence, le rendu des personnages 
au maximum des possibilités de votre PC, 
quelles que soient les configurations 
[cartes 3D, AGP, MMX, etc.). Le jeu de 
Shiny, Messiah, risque de faire parler de 
lui de toute autre manière, avec un sujet 
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et des personnages plutôt décalés. 
Le héros, Bob, est en effet un chérubin 
qui peut posséder d'autres personnages : 
prostitué(e)s, soldats au look facho, 
nonnes vêtues de cuir... 




Petit Pain ter 

Une très bonne nouvelle pour les amateurs d'arts 
graphiques avec la sortie d'une de 

Painter, baptisée Painter Classic, à moins de 800 
francs. L'interface a été simplifiée mais l'essentiel 
semble avoir été conservé. Test le mois prochain. 



livePix 
toujours 

vivant 



LivePix 2.0 sera disponible dans 
le courant de l'été. Nous le tes- 
terons dès la rentrée, mais 
nous pouvons déjà vous dire 
qu'il semble à la fois perfor- 
mant et 1 grâce 
à une interface très simple et 
un usage intensif de la tech- 
nologie FITS. Celle-ci permet 
notamment un travail toujours 
rapide, indépendamment de 
la résolution de l'image, et ce 
même sur une machine dispo- 
sant de peu de mémoire. 
Le programme sera commer- 
cialisé à moins de 350 francs. 
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Pour poursuivre notre visite, en cette période de rentrée scolaire, pas de 
meilleur candidat que Stéphane alias Maitre K. 

Stéphane 

Et oui, deux pour le prix d'un, c'est dire 
si nous sommes gâtés, chez PC Fl/N 
Notre deuxième rédac'chef, donc, 
ressemble un peu à un grand échalas, 
toujours à la recherche du bon poisson à 
ferrer (normal, quand on passe la moitié 
de son temps dans un bocal...). 
Polyglotte à ses heures, il nous inonde 
parfois d'un vocabulaire aussi varié que 
bruyant (Chipster dit que je suis trop 
polie...) et partage ses enjambées depuis 
son antre, où trois téléphones suffisent 

à peine, jusqu'à 
J'fe K, , , _ un pauvre 
P -rw< S»> ,îV.' /&to " «ordinateur- 




cobaye», toujours les tripes à l'air, 
devant lequel il devise avec Bruno, 
son incontournable acolyte 
dans le domaine de la «ferraille» PC. 
Comme les grands esprits se 
rencontrent, il rejoint parfois son 
compère «Lolo», dans les abysses 
marins, où il s'évertue à vouloir prouver 
l'étanchéité de la dernière carte 3D, 
quand il ne fait pas croquer du bitume 
à sa super-moto (au fait, de quelle 
couleur est-elle maintenant?). Vous 
l'aurez compris, il faut que ça bouge. 
C'est qu'à l'approche de la quarantaine, 
les neurones se dissolvent plus vite 
à grande vitesse, et que pour 
compenser, il lui faut des journées 
doublement remplies... 
Il lui reste quelque chose 
de « professoral » de son passé, 
et ses «coups de gueule» sont aussi 
réputés qu'efficaces (?). 
Cependant, comme tout râleur digne 
de ce nom, c'est finalement un grand 
timide altruiste, qui n'hésite pas à 
mettre la main au pétrin (Chipster 
ajoute : du moment qu'il est sur de 
manger le pain). 

Sandryn 



Mavica détonne 



Avec la folie Godzilla, chaque 

compagnie liée de près ou de loin à la 

3D essaie de s'approprier la paternité 

du monstre. Ainsi, chez Viewpoint 

Datalabs fwww.viewpQint.comJ , 

on vous dit qu'on y a modélisé la bête, 

tandis que Softimage placarde du 

reptile partout sur son site. Il n'y a 

guère que Alias/Wavefront qui ne 

parle pas de chosezitla. Bravo. 

Sur le site de Softimage 
fwww.softimage.com) . on trouve un 
lien assez troublant : Report Piracy. 
Un clic et vous dénoncez qui vous 
voulez sur cette adresse e-mail dédiée. 
Même si on comprend la volonté 
légitime de lutter contre le piratage, 
cette pratique ambiguë sonne bizarre- 
ment. On imagine sans peine le genre 
de messages qu'ils doivent recevoir. 
Au fait, on vous a dit que Softimage 
avait été racheté par Microsoft ? 



Figurez-vous que sur le site de 

Microsoft fwww. m icrosoft.com ) , il y a 

dans la catégorie Write us un lien 

baptisé : Report a bug in a Microsoft 

product. Si vous avez des soucis, vous 

savez ce qui vous reste à faire. Je me 

demande quel genre de serveur de 

mail Us ont chez Microsoft... 



Alias/Wavefront annonce que 

Naughty Dog fCrash BandicootJ, Rare 

fDonkey Kong CountryJ, etAcclaim 

(Turok) ont accueilli avec 

enthousiasme Maya dans leur chaîne 

de production. De nombreux autres 

éditeurs suivront sans aucun doute 

avec l'arrivée récente du logiciel sur 

les plates-formes Windows NT. 




Le Mavica de Sony est de retour. Il 
s'agit du premier - et du seul - 

■ appareil photo numérique, 
| en 640 x 480, qui stocke ses 
f imagesŒBaŒSl 
standard. Selon le cons- 
tructeur, le nouveau modèle 
- le MVC FD71 - est 20 % plus 
léger et 1 5 % moins encombrant. 
I Reste qu'il n'est pas 100 % gratuit, 
puisqu'il coûte aux environs de 
6000 francs. Dotés d'un zoom lOx, 
de la technologie Scan progressif, le 
boîtier assurerait une prise de vue plus 



précise et plus nette, notamment pour les 
objets en mouvement. Mais quels que 
soient les besoins photo de l'utilisateur, le 
Mavica s'adapte. Par exemple, pour accom- 
pagner un e-mail, l'appareil enregistre une 
image d'un poids allégé, dans un mode 
idoine, pour voyager sur le Net. Mais, à 
l'inverse, sur une disquette, on peut cap- 
turer une seule photo, non compressée, en 
qualité maximale, au format BMP. Enfin, un 
mode rafale assure neuf prises de vue à la 
seconde ; si par hasard, il vous prenait des 
envies de vous prendre pour Man Ray et de 
décomposer un mouvement. 
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la rubrique 

à Roland 




Salut les amis. Youpi c'est l'été. Maintenant qu'il 
touche à sa fin, je me doute 1 que vous n'avez plus 
besoin de fantasmer avec mes histoires de fesses, 
pasque des nénés et des femmes presque toute 
nutes, vous avez dû en voir des chariots sur les plages, 




comme moi. Alors, pour changer de sujet, je vais vous parler de 
dessin animé et de bande dessinée avec Nippon Obsessions 4, qui 
regroupe sur deux cédés tout plein des dessins de sexes, et pis 
même tout un dessin animé avec une histoire où les gentilles filles 
dessinées se font sexualiser involontairement par des monstres 
(qui, les méchants, se déguisent la plupart du temps en filles 
aussi). Ils sont pas bien dans leur tête, les Japonais. Pas de poils, 
rien que du sadomasochisme. C'est tellement tordu que ça me 
ramollit rien qu'à y repenser. Moi qui voulait draguer la Japonaise 
quand Greta est pas là, désormais, j'hésite. S'il faut que je me 
déguise en monstre à multiples quéquettes et que je morde la 
madame pendant que je lui fait poulou-poulou, je me sens pas 
capable. Beuark encore, quand j'y repense... 

Nippon Obtenions 4, édité par Fetish Interactive, moins de 300 F. 



Vente 

par 

Ça cartonne sévère dans le 
a:MMJ.im.L)M.)l*Pour 
preuve, les annonces se suc- 
cèdent Ainsi Acer propose 
l'Extensa 367 basé sur un 
Pentium 200 MMX avec 
des fonctions multimédia 



lots 



et un lecteur de CD-ROM 
20x, pour environ 12 000 
francs. Idem chez Toshiba 
qui lance le Satellite 230CX 
et une imprimante Epson 
Stylus 400, pour moins de 
10 000 francs. 




bncours 

The Games 
Factory 

I Voilà les vingt jeux arrivés en tête de notre 

I concours PC FUN/The Cames Factory. La sé- 

I lection a été faite sur des critères de créati- 

I vite et de technique. Vous pouvez le voir 

I sur le tableau, à l'adresse suivante : www.fran- 

I ce-cvbermedia.fr/dgaussin/pcfun/concours.html 

I Les gagnants peuvent remercier David Gaus- 

I sinel, qui vous fait partager ses compétences 

I dans le domaine depuis plusieurs mois, pour 

I avoir effectué un jugement aussi précis ! 

Les lauréats 

I i e ' prix 

I Jérémie Ketels 

I avec Sticky Bail. 

I 2 e prix 

I Sylvain Seccia 

I avec Squares. 

I 3' P»x 

! Mikaël Gramont 

I avec Jim. 

I 4' P"x 

I Christophe Huet avec Mario-PC. 

I 5 e P r ' x 

I Daniel Clermont avec Taxi. 

I 6 e au 10 e prix 

I Flavien Clermont avec Kerken23, Sok Sovattha 

I avec Virtua, Nicolas Lebrun avec Inswar, 

I Jérémie Evrard avec Fantasy, Olivier Mehani 

I avec Laser Une. 

I il* au 20 1 prix 

Wilfrid Lupinacci avec Terror, Fabien Barbaud 
avec Super Supermarket, David Vilmen avec 
Badmax, Georges Tort avec Spad XIII, Domi- 
nique Monfort avec Friction, Sylvain Hilaire 
avec Sharpshooter, Pa- 
trick Bergantz avec Ba- 
loons, Christophe Van- 
debulcke avec Shooter, 
Laurent Lozano avec 
Pingua, Julien Ver- 
hoye avec War. 

Vous pourrez trouver 
les jeux gagnants sur 

le CD-ROM n°2, dans 
«\PCFUN\JEUX- 
TGF». 
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Home Cinéma 

Profitez à 200% 
du grand spectacle 
sur PC grâce 
au meilleur 
du Home Cinéma. 



Le cinéma chez soi. 



Le son 3D & Surround 
sur 4 enceintes. 




Les Jeux comme 
sur borne d'arcade. 




( www.guillemot.com ) 
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de complet 




Vous venez d'installer Windows 98 et 
vous contemplez, la mine défaite, votre 
nouveau bureau. Pas franchement révo- 
lutionnaire le look, et pas grand-chose 
de nouveau à l'utilisation. Ne vous jetez 
pas par la fenêtre, Windows 98 apporte 
bien plus de nouveautés que ce qui est 
visible à l'œil nu. Et pour que vous com- 
preniez les changements et que vous 
puissiez profiter des améliorations, PC 
FUN vous propose ce guide pratique. 
Ce n'est ni un mode d'emploi, ni un 
descriptif. Nous avons essayé de réa- 
liser un manuel de survie pour utiliser 
tout de suite les nouvelles fonctionna- 
lités et atteindre les meilleures perfor- 
mances possibles. En complément, vous 
trouverez l'explication théorique des 
changements les plus importants, pour 
ceux qui veulent comprendre. 

Par Jean-Luc Antoine 
et Julien Villeret 
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Premiers contacts avec Windows 98 
■j in un 



RENCONTRE 

DU TROISIÈME TYPE 

Après avoir installé Windows 98 pour la première fois, on se sent 

complètement floué : « Wah Hey, l'est où ma nouvelle interface ? ». En fait, 

elle ressemble beaucoup à celle de Windows 95 et ce n'est qu'en y 

regardant de plus près que les différences apparaissent. 
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WZ 1 — ? v ANS Windows 98, on retrouve donc 
1 \ avec méfiance ou avec joie, selon les 
J cas, les icônes du poste de travail et 
^ V^I S de la corbeille par exemple. Et bien 
entendu, telle Michelle Torr en concerta La Bour- 
boule, le menu « Démarrer» et la barre des tâches 
sont solidement ventouses au bas de l'écran. 
Mais alors, «quoi t'est-ce qui gn'a changé», se de- 
mande le lecteur impatient? Plein de petites cho- 
ses en fait, enrobées dans une grosse chose qui 
s'appelle le HTML. C'est un langage de program- 
mation utilisé pour les pages Web, et sur lequel 
désormais repose une grande partie de l'afficha- 
ge des fenêtres sous MachinChose 98. 

Les fenêtres se dynamisent 

Un exemple valant mieux qu'un long discours, il 
suffit d'ouvrir le «Poste de travail, en double 
cliquant sur l'icône adéquate. S'affiche alors une 
fenêtre qui ressemble fort à un navigateur Inter- 
net : remarquez en particulier les commandes 
qui s'affichent en haut. Sur la droite, on trouve une 
partie dynamique et les icônes traditionnelles sur 
la partie gauche. Pour illustrer cette partie dyna- 
mique, cliquez une fois sur l'icône du lecteur C. 
Vous verrez alors apparaître automatiquement un 
graphique reprenant l'espace disque utilisé (1). 




Les fenêtres sont donc désormais dynamiques 
sous Windows 98. Et plusieurs options d'affi- 
chage sont disponibles. Si vous désirez les obte- 
nir, ouvrez le menu «Démarrer», puis allez cher- 
cher le choix « Option des dossiers » dans le menu 
«Paramètres». Comme vous pouvez le consta- 
ter, les dossiers peuvent s'afficher en mode Web 
complet (un simple clic sur une icône ouvre le 
dossier ou lance le programme), en mode 
Classique («tout-pareil » que 95) ou encore en 
mode Personnalisé qui est le réglage par défaut de 
Windows 98 (2 et 3). 

Au choix, look Web ou Classique 

En mode Web, le bureau se comporte comme si 
vous l'aviez ouvert au moyen d'Internet Explorer. 
Ainsi, outre les icônes se présentant sous forme de 
liens, vous pouvez par exemple mettre en fond une 
page HTML que vous aurez programmée de vos 
blanches mains et comportant tous les éléments 
que vous souhaitez! 

L'Explorateur illustre encore mieux ce mélange du 
système et de l'Internet. En effet, il est désormais 
le même pour tous les fichiers locaux, distants, les 
pages Internet et/ou Intranet, etc. En fait, il 
s'adapte automatiquement au contenu qu'il ren- 
contre, et pour peu que vous ayez choisi l'affichage 
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du bureau et des dossiers en mode 
Web, il devient finalement vite assez 
compliqué d'arriver à faire la 
différence (4) ! 

Ces fonctions sont regroupées sous le 
terme générique d'Activé Desktop. 
Ce système permet en fait de fondre 
totalement le bureau et le Web en 
une seule entité. Par exemple, il 
rend possible l'affichage de pages 
Internet ou d'éléments actifs direc- 
tement sur le bureau. S 



\ Adresse |g]rirlp7/wvwmi&osorteonï/ia4 n . 
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Rechercher Fa/oris Hisioriqua_ Chaînes Plein écran Courrier 



Tous lu d ossiers 



23 Bureau 
à-gPoftadBlfava&l 

ri. -^Disquette 3'4 (A) 

£ S Windows 96 (C) 
S : jj Mes Documents 
S O Program Files 
B ^J Windows 

s -S Logiciels p.) 

ïj-i Disque amovible (E ] 

al S Eiscsl_4 n 1 (F.) 

H £ Pclun37_2 (G.) 
liJ Imprimame» 
i±) Panneau de configuration 
■£) Accis ras eau s distança 
_aj Tâches planifié»* 
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#Ch«ek Out th« N«xt- 
Generstion Game 
ireamcasr Machina 
■■ ■ Dreamcast, trie 
■^■^yi foithcomlng home video 
game sysbem from Sega, 
wlll Include an optlmlzed 
version of Microsoft 
Windows CE wlth 
Integrated DirectX. Read 
about It hère! 

Top News For Today 

* G*t a Kick out of Paris! 
Enter trie Microsoft Expedla.com 
sweepstakes and you could win a 
trlp for two to Paris for soccer's 
World Cup! 

:■ Bill Gates outlines Vision of 
Digital Nervoua System 

k outlook Expr«» E-mail Cornes 
to UNIX 




LA PROCÉDURE D'INSTALLATION DE WINDOWS 98 



L'installation d'un système d'exploitation tel que Windows 
gB est en général un gros morceau. Il suffit pour cela de se 
rappeler ce que fut la migration de millions d'utilisateurs 



de 3.1 vers 95 : longueurs, blocages, mauvaise détection des 
périphériques, etc. Avec Windows 98, il semble que Micro- 
soft ait revu sa copie, et plutôt correctement. 



Nous avons installé le système sur quantité 
de configurations différentes, aussi bien 
depuis des disques durs vierges qu'au-dessus 
d'installations de Windows 95 plus ou moins 
propres. Dans la majorité des cas, tout s'est 
déroulé proprement et sans encombre. Dans 
certains cas, la migration vers 98 a même 
corrigé certaines erreurs récurrentes que 
nous avions sous la précédente version. 
Certes, un plantage total est survenu sur 
une machine dotée d'une configuration des 
plus exotiques, mais nous nous devions de 
constater que le tout est plutôt efficace. 
La force de Windows 98, c'est qu'il offre la 
possibilité de garder sous la main son ancien- 
ne version de Windows et surtout qu'il pro- 
pose une procédure complète de désinstal- 
lation et restauration de l'ancien système en 
cas de problème. En effet, vous trouverez 
dans « Ajout/Suppression de programmes » 
une ligne baptisée « Désinstaller Windows 
98 » qui remplit parfaitement cet office. 
Une installation complète de Windows 98 
occupe environ 200 Mo sur le disque dur et 
peut se lancer de plusieurs façons : depuis 






Windows 95, depuis une disquette de boot 
ou encore depuis le DOS. Lorsqu'on démar- 
re le processus, on remarque tout de suite 
qu'une attention toute particulière a été 
donnée à l'interface : en effet, la réparti- 
tion des informations à l'écran permet de 
toujours savoir à quel stade 
on en est, ainsi que le temps 
restant avant de pouvoir pro- 
fiter du nouveau système. 
De plus, toutes les étapes 
semblent beaucoup plus ra- 
pides qu'avec Windows 95, 
comme par exemple la phase 
d'analyse du système ou la 
célèbre détection plug & play 
qui allait de 0095% en dix 
secondes, puis semblait blo- 
quée à ce niveau pendant quel- 
ques minutes. Ces problèmes 
ont été revus, et avec efficacité, 
semble-t-il. 

Bref, l'installation de Windows 98 
ne pose visiblement pas de souci 
particulier, bien que l'installer après 



le reformatage du disque dur soit une bonne 
solution pour être sûr de repartir sur des 
bases saines. En effet, nous savons tous à 
quel point Windows g$ est capable de 
s'autopolluer... 
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Premiers contacts avec Active Desktop 



■ ;■■*■■■!■■ 



VOTRE BUREAU 

EN TEMPS RÉEL 



Active Desktop permet d'ajouter au 
bureau des objets de toutes sortes qui 
sont actualisables automatiquement 
et en temps réel : informations, cours de 
la bourse, météo, etc. Il suffit de pro- 
céder comme suit. 





Un clic droit sur le bureau, 
suivi du choix « Active 
Desktop » permet de faire 
apparaître le panneau de 
configuration adéquat. 



o 



Après avoir répondu « Oui » à 
la boîte de dialogue qui s'est 
affichée, Windows 98 ira se 
connecter automatiquement 
à une page qui recense la 
grande majorité des objets 
Active Desktop aujourd'hui 
téléchargeables. Faites votre 
sélection. Pour notre part, 
nous avons choisi l'horlo- 
ge Java en 3D. 



Dans ce panneau, vérifiez que « Affichez Active 
Desktop comme une page Web» est coché, 
puis cliquez sur « Nouveau ». , 



o 



Cherchez cette icô- 
ne, puis cliquez des- 
sus : cela installera 
automatiquement 
l'objet désiré dans 
votre système. 
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Voulez-vous ajouter un élément à votre Active Desktop 



© 



L'option «Personnalisation de 
l'abonnement » permet de décider à 
quels intervalles le système va aller 
mettre à jour l'objet par télécharge- 
ment. C'est sans intérêt pour notre horloge 
3D, mais absolument vital pour un objet qui 
affiche sur le bureau les cours de la bourse 
en temps réel par exemple. Nous nous conten- 
terons ici de choisir « OK ». Ça y est, l'objet est 
installé sur le bureau. 



Il est tout à fait possible d'ins- 
taller aussi une page Web en fond 
d'écran par exemple, ainsi que 
tout autre objet ActiveX et/ou Java. 
Vive l'Active Desktop ! 




Affichage de miniatures 



Si vous possédez des dossiers remplis d'images, 
cette astuce est faite pour vous. En effet, Windows 
98 permet désormais d'afficher sous forme de 
miniatures l'ensemble des images présentes dans 
un répertoire. Pour cela, il suffit d'aller dans les pro- 
priétés d'un dossier, puis de cocher la case «Activer 
l'affichage en miniature». Les formats graphiques 
reconnus sont GIF, JPG et BMP. 



Emplsc! 
Taille : 



Nom MS-OOS : 
Créais: 



C:\Progrnrfi Ries 

5.11 Mo [5 673 650 octets). E 799 936 01 

Eï Fichiers S Dossiers 
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Premiers contacts avec la barre des tâches 



LA BARRE COMMANDE 

TOUTE LA NAVIGATION 
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Dans Windows 98, la barre des tâches a été for- 
tement améliorée. Elle se compose désormais de 
diverses barres d'outils extrêmement pratiques, 
présentées sous forme de segments séparés, modi- 
fiables à loisir. 



j^t ^ft Après avoir installé Windows 98, la seule nou 
^| ^v veauté que vous verrez à l'écran, c'est la barre 
d'outils « Lancement rapide ». Cette dernière, 
située juste à droite du menu «Démarrer», contient 
quatre icônes qui lancent le logiciel auquel elles sont 
associées par simple clic. Cela permet d'avoir toujours sous 
la main les applications les plus fréquemment utilisées. 



^ 



OPour y ajouter vos propres 
applications, il suffit de les 
faire glisser depuis le menu 
«Démarrer» vers cette barre d'outils. 
Mais attention : ce déplacement sup- 
prime l'original du menu « Program- 
me ». Si vous souhaitez pouvoir accéder 
à l'icône des deux façons, il faut 
d'abord créer un raccourci pour l'icône 
originale et déplacer uniquement ce 
dernier vers ta barre d'outils. 




jifi Démarrer 
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À force d'ajouter des icônes à la barre, il est 
probable qu'elles ne s'affichent pas toutes. 
Pour y remédier, il suffit de faire glisser la 
petite ligne de séparation vers la droite, ce qui décou- 
vrira les précieuses icônes odieusement cachées par 
ce vilain Billou qui ne vous veut que du mal. 
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De plus, sachez que les barres d'outils de Windows 98 

peuvent devenir flottantes. Il suffit pour cela de s'en 

saisir avec un clic gauche de la souris au niveau de leur 

ligne de séparation, 




S0 Démarrer 



puis de les déplacer 
sur le bureau. Elles 
deviennent alors auto- 
nomes et se présentent 
sous la forme d'une 
petite fenêtre des plus 
classiques. 



O D'autres types de barre d'outils sont dis- 
ponibles : « Liens » qui affiche la liste des 
liens préférés d'Internet Explorer, « Adres- 
se » qui permet de taper une adresse Web ou 
un chemin d'accès au disque sans avoir à ouvrir d'ap- 
plication au préalable, et enfin « Bureau » qui résume 
les icônes du bureau sur une seule barre. Pour activer 
ou désactiver ces dernières, il suffit d'effectuer un clic 
droit sur la barre des tâches, puis d'y choisir le menu 
«Barre d'outils». 



iliiB Démarrer 



Dans la Barre des tâches, juste à côté du menu «Démarrer» se 
trouve un bouton très pratiques. Baptisé «Bureau», il permet 
de cacher toutes les fenêtres affichées à l'écran d'un simple clic. 
C'est particulièrement pratique quand on souhaite accéder à une 
icône. Un autre clic dessus fera réapparaître vos fenêtres à l'en- 
droit exact où elles étaient. - 



A 




Réduction automatique 



Un simple clic sur le nom d'une tâche active permet automati- 
quement de la minimiser. En appuyant une nouvelle fois dessus, 
pouf, elle revient à sa position initiale. 
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Dans l'univers légendaire d'ICARUS, vous serez confronté aux 

nombreux dieux maléfiques que vous réserve Ercanet, le maître 

suprême des ténèbres. En tant que Droiyan, vous disposez 

pour vous défendre de diverses 
stratégies ingénieuses, 
^J d'armes sophistiquées et 

i de magies célestes. 

Transformez-vous en Dieu 
et sauvez le monde humain 
/^V, wv».%A i e ^ ses âmes innocentes 

1 ^~~ " pour que Justice soit faite. 
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LA LEGENDE CONTINUE... 

DESORMAIS, LE MONDE EST ENTRE VOS MAINS. 



Un qenre radicalement nouve 



Une haute résolution grap' 
Environnement totalem 
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O/S WINDOWS 95 

CPU : Pentium 75 ou plus 

RAM : 16M ou plus 

"~ \ : Carte vidéo qui soutient 

plus de Direct X3.0 
CD-ROM 4X ou plus 
SOUND Carte son compatible 
avec Windows 95 
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Premiers contacts avec le Pack Plus 



THÈMES, ICÔNES 

ET EFFETS À COCO 

Windows 98 contient en standard le Pack Plus / Remarquez, 

je m'exclame, mais c'est plutôt dans le genre « enfin, c'est pas trop 

tôt ». En effet, faire payer plusieurs centaines de francs pour ces trois 

bricoles était une infamie absolument totale. Mais maintenant 

que c'est cadeau, on ne va pas se plaindre ! 



Léonard de Vinci (256 couleurs) 

Les animaux dangereux (256 couleurs) 

Les années 60 américaines (256 couleurs) 

Mystère (65516 couleurs) 

Nalure (6553fc couleurs) 

Science (256 couleurs) 

Sports (256 couleurs) 

Voyages (65516 couleurs) 

Windows 98 (256 couleurs) 

Windows Défaut 



UDI 




ANS le Pack Plus, on trouve tout 
d'abord des thèmes de bureau. Un 
thème, c'est tout simplement un pack 
lobai qui comprend des fonds d'é- 
crans, sons et icônes regroupés selon une thé- 
matique précise. Ainsi, un thème «Simpsons» 
par exemple, regroupera un fond d'écran repré- 
sentant Bart, la tête de Homer à la place de la pou- 
belle et des sons systèmes comme « No Problemo » 
ou « D'ohhhh ! » par exemple. 
Pour installer un thème, il faut ouvrir le « Panneau 
de configuration », puis double-cliquer sur l'icô- 
ne .Thèmes du bureau». Là, il ne reste plus qu'à 
rechercher dans la liste déroulante un thème qui 
convient (1). Grâce à la fenêtre «Aperçu », il est 
possible de vérifier sur-le-champ les modifications 
qui vont être réalisées : il faut 
toutefois faire attention, car 
même si le thème est joli, il 
peut prendre énormément de 
place en mémoire et ralentir 
d'autant le système... Une fois 
que l'on est sûr de son choix, 
un simple clic sur « OK » ins- 
talle le barouf. Les thèmes, 
c'est chouette car cela per- 
met de rendre le bureau tout 
zoli pour pas grand-chose. 



L'objet « Mes documents » peut corres- 
pondre à un dossier physique différent du 
dossier « Mes documents » que l'on trou- 
ve à la racine du disque dur. il convient 
donc de bien faire la distinction entre 
l'objet et le répertoire. Pour modifier le 
répertoire sur lequel pointe l'objet, il faut 
ouvrir le menu contextuel du raccourci 
« Mes documents » présent sur le bureau 
et sélectionner le choix « Propriétés ». 
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D'autant qu'on en trouve des milliers à télécharger 
gratuitement sur le Net: votre série télévisée 
préférée ou votre univers graphique adoré s'y 
trouvent sûrement (2). 

À part les thèmes du bureau, le Pack Plus appor- 
te d'autres petites choses à Windows 99. Elles 
sont regroupées dans le menu « Effets » des « Pro- 
priétés de l'affichage » que l'on peut ouvrir avec 
un clic droit sur le bureau, puis en choisissant 
« Propriétés ». Les fonctions offertes sont les sui- 
vantes. 

Il est d'abord possible de modifier ou de rempla- 
cer les icônes des objets du bureau, mais aussi de 
faire en sorte qu'elles s'affichent en grande taille : 
c'est toujours pratique quand on travaille dans de 
très hautes résolutions. Pour les esthètes, il est 
aussi possible de forcer leur affichage «en tout 
plein de couleurs en plus que d'habitude» (c'est 
joli comme construction sémantique ça...). 
D'autre part, on peut demander au système de lis- 
ser automatiquement les polices à l'affichage 
(indispensable), d'animer les menus déroulants et 
autres fenêtres (indispensable itou) et enfin d'af- 
ficher le contenu des fenêtres pendant leur dépla- 
cement (indispensable itou itou, sauf que ça 
bouffe des ressources Système chez les pauvres 
qui n'ont pas de PC à la mode) (3). 
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Premiers contacts avec les raccourcis souris 

LES PETITS DÉTAILS 

QUI AMÉLIORENT L'ORDINAIRE 



Windows est encore loin de permettre une exploitation optimale 

à la souris, mais la version 98 s'avère au moins plus rationnelle. 

Notamment, le menu « Démarrer » permet d'économiser des clics. 



g p \ ANS l'interface de Windows 98, 
\ certaines évolutions sont très dis- 
J crêtes. Une des plus intéressantes 
B, VJy pourrait être l'exploitation totale du 
drag& drop. En effet, même si le bureau n'est 
toujours pas « orienté objet » comme on disait au 
grand temps d'OS/2 Warp, toute action sur une ou 
plusieurs icônes peut être réalisée à la souris. 
Ainsi, dans le menu « Démarrer» par exemple, 
l'ensemble des dossiers, programmes et fichiers 
sont réorganisa blés et déplaçâmes grâce au bouton 
gauche de la souris. Il devient donc enfin possible 
d'ajouter et de retirer des icônes sans avoir à 
lancer l'Explorateur sur l'arborescence absconse 
du menu «Démarrer». 

D'ailleurs, ledit menu « Démarrer » a subi un petit 
lifting, en grande partie lié à l'intégration 6' Internet 
Explorerais cœur du système. Fidèle à sa volonté 
décentralisation, il regroupe désormais de nou- 
velles options qui sont particulièrement pratiques, 
Par exemple, dans le sous-menu « Rechercher», 
vous trouverez désormais deux choix qui permet- 
tent d'effectuer des recherches de sites sur 
Internet ou de personnes dans des annuaires spé- 
cialisés. 

Le menu « Paramètres » a aussi été grandement 
étoffé, puisqu'il regroupe désormais l'ensemble 
des procédures de configuration, des paramètres 
généraux du système à Active Desktop en passant 
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^j Fichiers ou dossiers... 
15 Sur Internet... 
^Personnes 




1 jjjîd Exécuter... 






H $t> Déconnexion Julien Villeret... 
H |a]j Arrêter... 





par les imprimantes. La force 
de cette l'interface se trouve 
d'ailleurs en partie là : il y 
a mille façons d'effectuer la 
même opération, selon son 
habitude ou sa préférence. 
Pour finir, ajoutons qu'en 
plus du menu «Documents» 
déjà connu, s'ajoute un choix 
baptisé «Favoris» qui per- 
met d'accéder en un clin 
d'ceil aux sites Internet que 
vous avez décidé de conser- 
ver dans le Bookmark de 
votre navigateur. Toujours 
dans les petits trucs sympa, 
Windows 98 généralise l'usa- 
ge des Infobulles. Ce sont en fait des petits panon- 
ceaux qui s'affichent automatiquement lorsque le 
curseur se place sur un bouton. Par exemple, si 
vous déplacez la souris sur l'icône en forme de 
croix située en haut de chaque fenêtre, le mot 
«Fermer» s'affichera juste en dessous. De plus, 
certains affichages système sont désormais ani- 
més. Ainsi, lors de l'appel d'un menu contextuel 
(clic droit) par exemple, ce dernier se déploie 
depuis le curseur dans un gracieux mouvement. 
Dernier petit truc simple : dans le menu 
contextuel, le choix « Nouveau » permet enfin de 
créer des raccourcis à la 
volée. Une fois cette option 
choisie, une fenêtre permet 
d'explorer le disque à la 
recherche du programme 
que l'on souhaite placer sur 
le bureau. C'est extrême- 
ment pratique pour les softs 
DOS ou 32 bits qui ont la 
mauvaise idée de ne pas se 
placer automatiquement 
dans les programmes du 
menu « Démarrer». 
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Premiers contacts avec l'aide 



POUR SE SORTIR 

D'UN MAUVAIS PAS 



Windows 98 contient enfin un nouveau 
système d'aide ! Il faut dire que l'ancien 
était absolument idiot et résolument peu 
pratique. Une fois de plus, c'est le HTML 
qui a été utilisé : l'aide intégrée au sys- 
tème se fonde désormais sur ce format 
et l'on peut l'ouvrir en sélectionnant 
«Aide » dans le menu « Démarrer» (« Fi » 
remplit le même office). 
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il Utilisation ds l'airji 

fe Présentai ion de V 

% Eiploretion de tôt 

£ Ëirploration dlnlaf 

ftUtiH.et.Di 

% Impression 

■£ Gestion du matériel et des logiciels 

% Connemon a des réseau * 

fe Utilisation liât fonctionnalités d'accéïîibilil* 

fc Guide ds mise en rouie version en ligne 

fe Résolution des problèmes 
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Utilisation de l'aida 

Utilisez le système d'aide peur en savoir plus sur Windows 93 

• Recherchez les réponses è vos questions. 

• Consultez la version en ligne du manuel Mise en route. 

• Connectez- vous au web pour obtenir les mises a jour du 



ïogidel. 
• Résolvez les problèmes d. 



e système. 



Microsoft rorooradon Tous droit s réservés, 



Dans la barre d'outils « Adres- 
se», il est bien entendu possi- 
ble d'entrer des adresses Inter- 
net pour lancer une connexion. 
Mais deux autres possibilités 
existent : entrer un chemin 
d'accès permet d'ouvrir un ré- 
pertoire (par exemple «C:\ 
TEMP»). Ainsi, entrer «mail- 
to :toto@internet.com » lance 
Outlook Express et démarre un 
nouveau message avec l'adres- 
se «toto@internet.com» com- 
me destinataire. 
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Windows 98 Memory Troubleshooler 
What tyP* o' problem a'* V°u Havrngï 



ERTES, on n'est pas dépaysé : comme 
avant, les trois onglets Sommaire, 
Index, et Recherche s'affichent en haut 
d'une fenêtre divisée en deux parties. 
En sélectionnant une entrée de l'index dans la par- 
tie gauche, le thème recherché va s'afficher dans 
la partie droite. Ainsi, l'index reste affiché en 
permanence, prêt à être utilisé une nouvelle fois 
par l'utilisateur en recherche d'information. 
Toutefois, il est possible, grâce à un bouton bap- 
tisé « Masquer», de ne garder que le texte droit 
affiché, ce qui fera toujours plaisir à nos amis 
les attardés qui n'ont pas encore compris que le 
bureau n'est pas limité à 640 x 480 (et je dis pas 
cela pour notre chef bien-aimé qui bosse encore 
sous Word dans cette résolution : non, on ne se 
moque pas). 

Jusque-là, rien de bien neuf : ce n'est finalement 
que du replâtrage. Sauf qu'une possibilité de l'ai- 
de, bien cachée, constitue une révolution pour 
l'utilisateur peu expérimenté. En effet, dans l'on- 
glet « Sommaire » se trouve un choix baptisé « Ré- 
solution des problèmes». Dans cette section, un 
simple clic sur la phrase « Utilitaire de résolution 
des problèmes Windows 98 » permet de démarrer 
une procédure d'assistanat assez élaborée (1). 
Après avoir choisi la nature du problème (modem, 
démarrage, affichage, conflits matériels, etc.), 
Windows va vous guider pas à pas vers la solution 
en posant différentes questions auxquelles il faut 
répondre : « avez-vous une carte 3D? », «utili- 
sez-vous les deux ports de communication? », 
«t'as bien mangé à la cantine ce midi? » et j'en 
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passe. Et si l'on n'est pas satisfait de ses inves- 
tigations, il suffit de le lui dire en sélectionnant le 
bouton prévu à cet effet : il ira alors rechercher 
autre chose plus en adéquation avec la demande 
initiale (2). 

Certes, ce système d'aide n'est pas aussi ■ intel- 
ligent» que Microsoft voudrait bien nous le faire 
croire, mais il permet malgré tout de trouver une 
solution rapide aux problèmes les plus courants 
sans avoir à effectuer de fastidieuses et aléa- 
toires recherches... 

Pour terminer à propos de l'aide en ligne, préci- 
sons que l'intégralité du manuel de Windows 98 
est aussi proposé au format HTML, au cas où 
l'on souhaiterait en imprimer une partie précise 
comme celle concernant l'installation par exemple. 
C'est toujours agréable, vu que la majorité des 
copies du système seront livrées sans manuel 
dans tes boîtes des constructeurs de PC. ■ 
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wr trouver 
plus rapide 
h» la Voodoo2 
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agie noire. 

sse de la lumière ? Ce n'est pas sorcier ! 3D Blaster™ Voodoo2 offre une vitesse inégalée dans 
: jeux 3D, grâce à ses 3 processeurs fonctionnant en parallèle. Laissez-vous envoûter par la magie : ses performances, 
sa qualité d'image, ses effets 3D et sa jouabilité en font la carte la plus rapide de la planète. Et si une carte Voodoo2 
ne vous suffisait pas, vous pouvez toujours en installer deux et doubler les performances ! 3D Blaster Voodoo2 est la 
seule carte accélératrice 3D assez envoûtante pour porter le nom officiel Voodoo2 de 3Dfx™ Interactive. 

Rendez-vous chez votre revendeur le plus proche et initiez-vous sans attendre à la magie 
de 3D Blaster Voodoo2. Appelez le 01 39 20 86 03 et recevez gratuitement votre CD ROM 

de démonstration Creative. 





C'est clair, votre PC a du potentiel ! 
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Les nouveautés Internet 



Y' A TOUT 

L'NET LA D'DANS ! 



Si vous suivez l'actualité de près, vous savez 
probablement que tous les outils d'accès à In- 
ternet sont désormais directement intégrés à 
Windows 98 et que cela pose un 
problème à la justice américaine 
(et donc à Billou...). Mais cette 
intégration est pour le moins 
l'un des aspects les plus intéres- 
sants du système. 





Internet estlasolution la plus simple pour vous 
s pouvez utiliser cet assistant pour configurer un 
□u un compte déjà existant 



Je veux m' inscrire e> configure! mon ordinateur pour un 

nouveau compte Internet (Si vous séiectonneï cette option, 

vérifie: quevotre ligne detèléphone est connectés a votre 

modem). 

Je possède déjà un compte Internet sur ma ligne téléphonique 

ou un réseau local (LAN). Je souhaite configurer n 

pour utiliser ce compte Internet 



Mon ordinateur 



;t déjà configuré pour Inf 



il Ne plus ai 
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ONTRAIREMENT aux versions précé- 
dentes de Windows {que ce soitS.x 
ou 95), l'utilisateur n'a plus besoin 
d'aller télécharger des mégaoctets de 
softs spécialisés pour pouvoir surfer décemment 
sur Internet. Tout est indu d'office! 
Tout d'abord, Windows 98 se propose de vous ai- 
der grâce à un assistant spécialisé qui est capable 
de configurer tout le bigniou pour vous. Et pour une 
fois, il est pas mal conçu. En effet, il s'adresse aus- 
si bien à ceux qui n'ont pas de compte Internet 
qu'à ceux qui sont déjà équipés et qui veulent 
juste entrer les informations indispensables à 
l'établissement de la connexion (1). Les outils 
comprennent Internet Explorer eu tant que tel, 
Outlook Express pour gérer îa messagerie et les 
news, Netmeeting pour dialoguer en audio/vidéo 
sur le Net et quelques au- 
tres bricoles. Nous vous 
avons déjà longuement par- 
lé de ces produits lors de 
leur sortie, nous n'allons 
donc pas nous étendre (2). 
Deux nouveautés méritent 
que l'on s'y attarde. Tout 
d'abord les «chaînes». On 
remarque rapidement sur le 
bureau une fenêtre sous 
forme de colonne, qui re- 
prend quelques noms et 
marques commerciales. 



Ce sont en fait des sites Internet qui ont décidé de 
proposer leur contenu sous forme de chaîne. En 
clair, il suffit de s'y abonner, selon la procédure 
que nous avons déjà vue à propos de \' Active 
Desktop, pour en télécharger le contenu sur le PC. 
Une fois cela réalisé, la chaîne devient consultable 
de façon extrêmement rapide et agréable puisque 
tout se trouve sur le disque dur de l'ordinateur, et 
non plus sur l'Internet asthmatique. De plus, 
régulièrement, le système va aller télécharger les 
mises à jour et vous prévenir quand de nouveaux 
contenus ont été ajoutés (3). 

L'HTML inonde nos écrans 

L'autre nouveauté intéressante concerne la publi- 
cation sur le Web. En effet, Microsoft a indu dans 
le système un éditeur de pages HTML baptisé 
FrontPage Express ainsi que son célèbre Personal 
Web Server. Le premier, dérivé de l'outil profes- 
sionnel FrontPage, permet de créer assez facile- 
ment d'agréables pages Web. Celles-ci peuvent 
ensuite être placées sous le joug du Personal Web 
Server, ce qui va permettre à tout un chacun de 
venir les consulter. Et oui : ce système permet de 
se créer un véritable site Internet. Toutefois, ne 
rêvez pas, il faut avoir une connexion permanente 
pour cela. Et malheureusement, dans la majorité 
des cas, le serveur personnel permet seulement de 
tester les pages et de vérifier que le site est bien 
cohérent. Cependant, on peut dire que c'est tout 
de même un bon ajout (4). 
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Un nouvel outil : MSConfig 



VOTRE CONFIG 

DANS TOUS SES ÉTATS 



Sysedit a fait son temps. Avec l'arrivée de Win- 
dows 98, MSConfig vous est présenté en exclusivité. 
Voici donc tout ce que vous n'avez jamais osé savoir 
sur cet outil de configuration. 



tP; 



OUR l'exécuter, lancez MSCONFIG en ligne de 
commande ou bien depuis l'outil d'informations 
système allez dans le menu «Outils/Utilitaire de 
configuration système». Dès son lancement, vous 
verrez que l'interface n'a plus rien de commun avec Sysedit, 
même s'il est possible de faire au moins la même chose. 



O L'onglet principal permet d'in- 
diquer le comportement du sys- 
tème au démarrage, pour régler 
les nombreux plantages qui peuvent survenir 
lors de l'initialisation. 



MM 



■ Sélection du mode de démarage - 
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Les boutons de sauvegarde permettent de mémoriser la configuration 
actuelle {à n'effectuer que lorsqu'il n'y a aucun problème) et d'en restaurer 
une autre. 



OLe deuxième onglet per- 
met de modifier le fi- 
chier CONFIG.SYS de 
manière très ergonomique : il suffit 
en effet de cocher les drivers que 
l'on souhaite charger. 



& 



Cliquez sur le 
bouton « Options avancées » 
pour un contrôle plus fin si 
vous êtes un expert et si vous 
connaissez précisément la 
source du problème. 
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Le fichier SYSTEM.INI est édita- 
ble grâce à une vue arborescente, 
chacun des petits répertoires étant 
en fait une section du fichier. 
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L'onglet suivant se gère exac- 
tement de la même façon pour 
le fichier de démarrage AUTO 
EXEC.BAT. Remarquez l'icône Windows 
sur la variable d'environnement corres- 
pondant au paramètre par défaut. 



OLes op- 
tions de 
démar- 
rage sont 
présentes dans la 
base de registres, 
mais très faciles 
d'accès ici. Si vous 
décochez une case, 
le chargement sera 
plus rapide, mais le 
traitement régulier 
du système ne sera 
pas fait. 
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Les nouveaux drivers 



QUAND LE PÈRE NOËL 

arrive EN JUILLET 



Probablement le point 
le plus fourni en termes 
de nouveautés de 
Windows 98, la gestion 
des périphériques a été 
largement revue par 
rapport à Windows 95. 
C'est un travail de fond 
qui a été effectué, même 
si ce domaine est 
très peu perceptible 
par l'utilisateur. 
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INDOWS 98 étant probablement 
la dernière version du système en 
vue de migrer vers le «tout NT», il 
se devait de pouvoir exploiter les 
drivers NT, ce qui est plutôt bien réussi. Au final, 
Windows 98 est en mesure de recevoir des drivers 
16 bits installés dans le fichier CONFIG.SYS, des 
32 bits prévus pour Windows 95 (compatibilité 
ascendante oblige), et des drivers NT conformes 
au modèle WDM (.Windows 32 Driver Model). Pour 
réaliser cette prouesse, une partie du code de 
Windows NT a été utilisé. 



La gestion des périphériques 

Windows intègre une solution de gestion de péri- 
phériques qui va désactiver celui qui pose pro- 
blème lors d'un démarrage, pour pouvoir malgré 
tout faire fonctionner le système. Cette désacti- 
vation est appelées ASD (Automatic Skip Driver)! 
Le programme ASD. EXE en ligne de commande ou 
accessible par le programme d'informations sysS 
tème, menu «Outils/Agent de pilote d'omission! 
automatique» donne un compte-rendu précis del 
la situation et permet de réactiver un périphé-i 
rique qui aura été précédemment désactivé de 



.DCOM, LE NOUVEAU PROTOCOLE OBJET DE BILLOUj 



Les modèles objet des systèmes d'exploita- 
tion ont toujours fait l'enjeu de batailles car 
ils sont à la base des standards logiciels. Le 
modèle objet parfait, celui qui permettrait 
d'entrecroiser n'importe quelle brique logi- 
cielle avec n'importe quelle autre n'existe 
pas, du moins sur nos PC. Sous Windows, on 
connaît OLE, avec lequel on utilise des fonc- 
tions d'Excel dans Word par exemple. 
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Windows 98 introduit DCOM aussi connu 
sous le nom de Network OLE. Ce nouveau 
protocole objet autorise les applications et 
tout composant ActiveX à partager des pro- 
cessus au travers d'un réseau ou d'Internet. 
DCOM a également été développé pour 
Windows 95 (un patch de plus), Windows NT 
et même Solaris, l'Unix de Sun, preuve de 
l'implication de Microsoft pour imposer son 



modèle. Car, au travers de DCOM, Microsoft 
lutte contre l'influence de Java, prêt à le dévo- 
rer. Aujourd'hui, les bénéfices de DCOM sont 
difficiles à percevoir par le grand public. 
Lorsque tout appareil électrique disposera 
d'un processeur et d'une connexion IP, ce sera 
probablement un descendant de DCOM, ou 
celui qui l'aura terrassé, qui gérera la com- 
munication entre composants logiciels. 
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Actuellement il n'y a a 



e défaillance critique pour (es opérations ASD sur ce! ordinateur 



manière automatique. Un périphérique réactivé peut rebloquer 
l'ordinateur au démarrage. Il faut alors relancer l'ordinateur pour 
qu'à nouveau il soit désactivé automatiquement et que le système 
puisse démarrer sans lui. 

Les nouveaux périphériques 

Le nombre de périphériques reconnus par le système est impres- 
sionnant. Outre le nombre de périphériques pour une catégorie don- 
née (par exemple les imprimantes), on trouve également de nou- 
velles catégories de périphériques reconnues par le système. 
Regardez donc, ci-contre, la liste complète. 
Parmi les nouveautés, on remarque le contrôleur de bus IEEE 
1394, le bus USB (même pour les périphériques audio et vidéo), 
la norme H!D, les périphériques d'interfaces utilisateur, les péri- 
phériques de positionnement (GPS), les périphériques de captu- 
re d'images (scanners, caméras, etc.) et même les célèbres DVD. 
Parmi les périphériques standard déjà connus, Windows 98 peut 
en adresser plusieurs simultanément : plusieurs modems pour 
cumuler le débit maximal, plusieurs souris (USB) et même plu- 
sieurs écrans pour des affichages distincts. Avec cette dernière ges- 
tion, la taille du bureau devient plus grande, les programmes peu- 
vent être déplacés d'un écran à l'autre, et les écrans peuvent 
gérer de manière indépendan- 
te intensité de couleur et réso- 
lution. Cette utilisation est très 
intéressante pour les dévelop- 
peurs, les créateurs d'inter- 
faces multimédia, les infogra- 
phistes... Mais elle nécessite 
une configuration matérielle 
musclée car plus il y a de pro- 
grammes ouverts, plus les res- 
sources sont consommées. 
Comme sous Windows 95, il 
y a toujours la possibilité par le 
panneau de configuration de 
faire redétecter son matériel 
ou d'ajouter soi-même les 
composants nécessaires au 
nouveau périphérique. Ainsi, 
l'utilisateur qui a déjà souffert 
pour régler les conflits de 
Windows 95 né sera pas plus 
perturbé sous Windows 98. 
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Cet Assistant vous aidera à installe» un appareil-photo 
numérique, un scanneur oui un autre périphérique 
d'images fixes non détecté par la technologie 
Plug-and-Play, 
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'installation, cliquez sur Suivant. 



Logiciels WSKA 



SigMaker 1.3 
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Enrichissez vos polices de caractères. 



signature, Logo, symbole 
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Paint Shop Pro 5 

Le logiciel graphique univers 
toujours aussi simple, encore , 

Il permet de capturer des écrans et de ni 
images (scanner TWAIN), de les retoucher, de I 
améliorer, de Les convertir (plus de 40 formats g 
"hiques gérés), de leur appliquer des filtres et de 
tion et la gestion des images est assurée par u 
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WebSnake 
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Les nouveautés pour les jeux 
■m i 



L'ASPECT LUDIQUE 

DE WINDOWS 98 



La dernière version du 
système d'exploitation 
ne pouvait certainement 
pas oublier la plus 
grande partie de ses 
utilisateurs : les joueurs. 
Désormais, les 
possibilités logicielles 
mises à disposition 
vont enfin devenir 
des standards : 
DirectX, MMX, 
ActiveMovie, etc. 
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Windows 98 intègre 
un lecteur DVD soft. 




ATÉRIELLEMENT, tous les derniers 
composants et périphériques sont 
supportés : tout type de joystick, 
DVD, cartes son, enceintes, cartes 
vidéo. Les nouveaux jeux peuvent alors subjuguer 
l'utilisateur avec des bruitages encore plus réalistes 
et des effets vidéo en temps réel. Sachez que les 
jeux sous DOS, sous Windows 3.1 et sous Windows 
95 sont toujours compatibles avec Windows 98, ce 




qui est un point fort par rapport à Windows NT. 
Du côté logiciel, DirectX 5.2 est installé d'office 
ce qui permet aux logiciels sous Windows d'utili- 
ser des routines très nettement supérieures à 
celles du GDI par exemple. On y trouve Direct3D 
pour les jeux en 3D {vous vous en seriez douté, 
non?), D/recfDrawqui exploite le dus AGP et les 
puces MMX, Directlnput qui prend en compte., 
les nouvelles manettes avec retour de force, 
DirectPiay qui ouvre le PC aux jeux en réseau en 
gérant la sécurité, DirectSound 3D qui gère les 
effets audio 3D. DirectX Media permet d'exploi- 
ter DirectShow, DirectAnimation, DirectFiles et des 
viewers VRML. Que de possibilités me direz-vous, 
mais pourtant ce n'est pas tout. La technologie 
MMX d'Intel est enfin entièrement supportée 
pour accélérer les communications et traitements 
multimédia. 

Du côté matériel, DirectMedia permet d'accepter 
les DVD pour lire et traiter les vidéos au format 
MJPEG, True Motion ou DV, et gère les vidéo-CD. 
Les applications professionnelles ont également 
apporté leur conribution dans le domaine du jeu. 
Ainsi on a vu apparaître OpenGL qui était jadis 



destiné aux applications de CAO essentiellement, mais qui main- 
tenant permet par sa souplesse des rendus 3D temps réel que l'on 
retrouve dans de nombreux jeux (Quake, par exemple) conçus 
pour les cartes d'accélération 3D. Bien entendu, si vous n'êtes pas 
équipé de ce matériel spécifique, vous pourrez quand même 
exploiter les logiciels conçus pour OpenGL car le système émulera 
alors votre matériel pour obtenir le même rendu, en étant juste un 
peu plus gourmand en temps de calcul. Regardez donc les éco- 
nomiseurs d'écran 3D en forme de tuyaux de plomberie, ils exploi- 
tent justement ces fonctions. 

Pour les développeurs amateurs, les nouvelles API disponibles sont 
accessibles directement par Java, JavaScript et VBScript (mais 
aussi Visual Basic 5, Delphiet C++). Fermez les yeux et imaginez 
quelques secondes ce qui pourra sortir de votre browser... Les jeux 
réseau pourront être intégrés dans le navigateur, les pages Web 
seront réellement multimédia. 

En interne, ActiveMovie est une nouvelle architecture multimédia 
qui va permettre facilement de créer de nouvelles applications et 
jouer du flux vidéo de très haute qualité, incluant les fichiers 
standards WAV, AVI, MPEG et QuickTime. Ce qui est très intéres- 
sant dans toutes ces nouvelles fonctions, c'est l'indépendance 
matérielle. Soit le matériel est présent et dans ce cas il est réel- 
lement exploité en utilisant des routines optimisées, ou alors le 
matériel est émulé par le logiciel pour pouvoir quand même exé- 
cuter le programme. 

Au final, ces couches sont entièrement transparentes pour l'uti- 
lisateur qui ne saura même pas que DirectX est installé après 
avoir passé la mise à jour de Windows 98. Un gros travail de fond 
aétéfait pour une orientation vraiment multimédia et ludique du 
système. Les consoles sont-elles alors menacées? Et il y a fort à 
parier que Windows 98 va être l'un des moteurs de l'expansion du 
DVD-ROM, car qui dit vidéo en temps réel plein et écran dît éga- 
lement gros volume de données. 
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[DbecK| DiecBD j DirectDraw] Directlnput | DtrectPlav ] DirectSound ] 
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Direct Version Information ■■- ■- 
Direct3D Version 4.05.01.1998 
DiredDrawVersion 4.05.01.1998 
Directlnput Version 4.05.01.1998 
DirectPlay Veision 4. 05. 01 . 1 998 
DsectSound Version 4.05.01.1998 



DirectX 5 
DirectX 5 
DirectX 5 
DirectX 5 
DirectX 5 



,- Tioubleshooting 

Ifyou are having trouble with the drivers that were installée! as 
paît of DifecSX, you may restore your previous drivers by 
dieking the button below. 



DirectX est enfin intégré de manière transparente. 



RECEVEZ VOS MAGAZINES PREFERES 
PAR MINITEL : 08 36 29 25 63 
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ACTUELLEMENT EN KIOSQUE 



TK ' Modifiez le format de VOS disques 
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PASSEZ EN FAT32 



Déjà livré avec la 
version B de 
Windows 95, le système 
de fichiers FAT32 est 
également disponible 
sous Windows 98. 
Il permet de gagner 
de la place sur les 
partitions de plus 
de 32 Mo et gère des 
disques de plusieurs 
dizaines de gigaoctets 
de capacité. Cependant 
l'opération a ses 
contraintes et s'avère 
irréversible. 




VANT de tenter la moindre manipula- 
I/a \ tion, il vous faut absolument la dis- 
Wl\ \ quette de démarrage créée par le sys- 

a tème, pour que vous puissiez au moins 

redémarrer si l'opération se passe mal. Pour la 
créer, allez dans le « Panneau de configuration », 
icône «Ajout/Suppression de programmes», onglet 
« Disquette de démarrage », 
Le système de fichier FAT32 est une version amé- 
liorée qui permet de formater des disques de 
taille supérieure à 2 Go. Les clusters utilisés sont 
également plus petits, ce qui génère moins de 
perte de place lorsque le disque possède de nom- 
breux fichiers, essentiellement de petite taille. 
En effet, un disque au format FAT de 1 à 2 Go pos- 
sède des clusters de 32 Ko alors que son homo- 
logue FAT32 utilise des clusters de 4 Ko. Par 
exemple, le fichier AUTOEXEC.BAT qui ne dépas- 
se généralement pas 1 Ko occupe effectivement 
4 Ko en FAT32, mais 32 Ko en FAT normale, soit 
une perte (dans ce cas extrême) de 97 % de 
place disque ! Sachant que dans les deux modes 
la taille des clusters est proportionnelle à l'es- 
pace disque, il est intéressant de convertir le 



disque pour pouvoir y stocker plus de données dès 
une partition de capacité de plus de 32 Mo. Le 
gain est évidemment plus visible sur les disques. 
de grande capacité (au moins 1 Go), où après 
conversion on peut obtenir facilement 100 Model 
place libre supplémentaire. 
Cependant, la plus grande partie des utilitairesl 
{FDisk par exemple) ne supportent les partitionsi 
FAT32 qu'à partir de 512 Mo. Un gain en terme 
de performances est obtenu après conversion cl 
les accès disque sont plus rapides et les tes, 
sources système plus disponibles. 
Certains impératifs sont liés au passage d'une 
partition en FAT32. Ainsi vous ne pourrez plus uti- 
liser vos vieux utilitaires de disques de type Norton 
ou PCTools car les vieilles versions ne comprenne!* 
malheureusement pas ce système de fichiers, 
Leur utilisation risquerait de détruire toutes «os 
données. De même les antivirus à utiliser devront 
être les plus récents sur le marché, car sinon il! 
risquent de détecter que le secteur de démarrage 
a changé, et donc tenter de replacer l'ancien q» 
ne correspond alors pas au nouveau format, d'oi 
embrouille. 
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Si vous passez en FAT32, vous ne pourrez plus 
revenir en arrière. L'opération est irrémédiable, 
sauf si vous reformatez tout (bonne chance!). 
Vous ne pourrez plus effectuer de Dual-Boot avec 
votre ancienne version de MS-DOS car elle ne 
lisait que la FAT qui ne correspond plus au format 
de votre disque. Vous ne pourrez plus compresser 
vos disques avec les outils de compression et 
donc il vous faut entièrement décompresser vos 
disques avant de les convertir. Les disques amo- 
vibles convertis en FAT32 ne pourront pas être lus 



sous d'autres systèmes d'exploitation ne com- 
prenant pas ce format, comme Windows 3.1, 
DOS ou la première version de Windows 95. Les 
seuls outils systèmes sachant gérer le nouveau for-' 
mat sont Fdisk, Format, Scandisk, Defragei cer- 
tains outils du commerce comme Partition Magic. 
Il est fortement recommandé d'effectuer une sau- 
vegarde totale de vos données avant la conversion 
car cette opération est qualifiée de risquée. Si vous 
êtes assez téméraire, vous pouvez alors envisager 
l'étape de conversion. ■ 
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Pour lancer l'utilitaire de conversion, aller dans le 
menu « Démarrer/Progra m mes/Accessoires/Outils sys- 
tème/Convertisseur de lecteur FAT32 ». Un assistant 
vous guidera tout au long de l'opération. 



I L'outil vous infor- 
mera que l'utilisa- 
tion d'antivirus 
peut être dange- 
reuse pour passer 
en FAT32. 



k Le bouton « Détail » vous 
préviendra - entre autres - 
qu'il vous fait désactiver 
les fonctions de veille pour 
commencer l'opération. 
Cliquez sur le bouton 
« OK » pour choisir les lec- 
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I Lorsqu'aucun outil critique n'est plus 
actif, vous pouvez convertir le lecteur. 
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n Suivent bow continuai. 



k Un message vous rap- 
" pelle qu'il est fortement 

conseillé d'effectuer une 

sauvegarde. 
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teurs que vous désirez 
convertir. L'outil a bridé 
intentionnellement cer- 
tains lecteurs qu'il qualifie 
de trop petits. La conver- 
sion ne pourra être effec- 
tuée que sur des partitions 
de plus de 512 Mo. 



f Vous pensiez que c'était fini ? Et bien 
non, ce n'est que le début, la conver- 
sion ne peut se faire que depuis le 
DOS. 



Pragramaa, AcoeiflirM, 
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' Windows profitera de 
l'opération pour défrag- 
menter le disque et amé- 
liorer ses performances. Il 
vous est possible égale- 
ment d'utiliser (e conver- 
tisseur directement sous 
DOS en utilisant la com- 
mande « CVT [x :]» où 
« x :» désigne votre lecteur à convertir. Bien entendu cet utilitaire doit être exécuté 
depuis un démarrage sous MS-DOS et non pas depuis Windows. 
Surtout, n'oubliez pas : « Votre mission, si vous l'acceptez, consiste à convertir 
votre lecteur en FAT32. Si vous échouez, nous nierons avoir eu connaissance de 
vos agissements ! ». Bonne chance ! 
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* Modifiez la base de registres 



LISEZ DANS LES 

ENTRAILLES DU PC 



À peine connue sous 
Windows 3.1, 
largement remodelée 
sous Windows 95, 
la base de registres 
de Windows 98 
possède une nouvelle 
arborescence 
et de nouveaux outils 
pour la traiter. 




— (attention) 



Pour des raisons de compatibili- 
té, l'arborescence des entrées de 
la base de registres de Windows 1 
g8 n'a pas été modifiée, donc 
les experts pourront encore réu- 
tiliser la plupart des trucs et as- 
tuces qui nécessitaient la modi- 
fication de la base de registres de 
Windows 95. 



OUS Windows 95, lorsque la base de 
registres était corrompue (fichiers SYS- 
TEM. DAT et USER. DAT), il fallait tout 
simplement la remplacer par sa sauve- 
garde, qui elle-même pouvait être corrompue 
(SYSTEM. DAO et USER.DAO). Désormais, le sys- 
tème est équipé d'un outil qui va tenter de déce- 
ler les incohérences ou tout autre problème pré- 
sent dans la base. Cette vérification est effectuée 
systématiquement à chaque démarrage de l'or- 
dinateur sans que vous puissiez vous en rendre 
compte. Tous les jours, une sauvegarde est effec- 
tuée pour pouvoir être réutilisée en cas de pro- 
blème. Jusqu'à cinq versions différentes de la 
base peuvent être sauvées. 
Vu la taille des fichiers concernés, à peu près 
deux fois plus gros que ceux de Windows 95, ils 
auraient pris énormément de place s'ils n'avaient 
pas été compressés. On les retrouve donc dans des 
fichiers Cabinets (l'équivalent pour Microsoft de 
fichiers .ZIP) dans le sous-répertoire «SYSBC- 
KUP» du répertoire de Windows. Sachant que 
l'utilitaire Cabview(un ancien PowerToyàe Win- 
dows 95) est intégré au système, vous pouvez 



vérifier en double-cliquant sur ces fichiers que les 
fichiers système WINDOWS.INI et SYSTEM.INI J 
figurent également. 

Pour lancer l'outil de vérification de la base de 
registres, aller dans le menu « Démarrer/Program- 
mes/Accessoires/Outils système/Informations sys- 
tème • puis dans le menu « Vérification du regis- 
tre» ou tout simplement exécutez le programme 
SCANREGW.EXE. 

Utiliser la base de registres 

Lorsque vous lancez par vous-même le program- 
me, si vous voyez apparaître les deux écrans ci- 
contre successivement (1 et 2), c'est qu'il n'y a au- 
cun problème. Dans le cas contraire, l'outil! 
redémarrera en mode MS-DOS pour effectuer l« 



Vérification du Registre Windo 



Analyse du Registre système... 
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même la réparation ou vous demander de taper ultérieurement 
<SCANREG.EXE /fix » si la base est réparable ou « SCANREG.EXE 
/restore» lorsqu'il aura redémarré. En effet, l'accès à ce fichier est 
impossible depuis Windows car il est utilisé par le système et les 
autres logiciels en permanence. 

Si vous désirez utiliser cet outil dans un fichier script (batch ou 
autre), utilisez la commande «SCANREGW.EXE /autorun » car 
elle n'affichera aucune fenêtre et se fermera automatiquement, ce 
qui sera transparent pour l'utilisateur (c'est exactement cette 
commande qui est exécutée au démarrage de Windows). Les 
autres paramètres non documentés mais dont le nom est suffi- 
samment explicite sont «/autoscan », «/scanonly» et «/sagerun ». 
Il est possible de paramétrer l'outil sous Windows en modifiant le 
fichier «C:\WINDOWS\SCANREG.INI». 

La clef «Backup» mise à empêche la sauvegarde de la base (ne 
le faites surtout pas!). La clef «Optimize » à 1 permet d'amélio- 
rer l'utilisation de la base. La clef «MaxBackupCopies» esta 5 par 
défaut, mais vous pouvez sans problème la placer à 3 pour ne pas 
effectuer tant de copies de sauvegarde. Vous pouvez même spécifier 
un autre chemin où stocker les copies de sauvegarde avec la clef 
• MaxBackupCopies» (3). ■ 



Résultats de l'analyse du Registre 



Aucune erreur trouvée. 



Le Registre système a déjà été sauvegardé aujourd'hui. 
Voulez-vous faire une nouvelle sauvegarde ? 



fb» |dfon Rechache ? 



■ -Inlxl 



.i-i req.ini For naking System backups. 



.;.. : '. i autonatic optinization is skipped if thls 1s set 

Optimal 

Si*iregUersion= . 0001 
EilacKupCajiies-5 

Edckup directory wfiere the cabs are store»! is 
<windir>\sysbckup by default. Ualue belou ouerrides it. 
It nuït be a full path. ex. c:\tmp\backup 

HdCkupDirectory^ 

; flddirional System files to baekup into cab as follows: 
; Filenanes are separated by ',' 
dir code can be: 

19 : uindir (ex. c:\uindous) 

11 : systen dir {en. C:\windows\systen) 

3B : boot dir (ex. c:\) 

31 : boot fiost dir (ex. c:\) 



_ 




DERNIERE OFFRE 
AVANT AUGMENTATION 

PC FUN POUR 

26 F 

LE NUMÉRO 

RAISONNEZ MALIN 
ABONNEZ-VOUS 

DÈS AUJOURD'HUI ! 



Bon ou photocopie à retourner accompagné du règlement à l'ordre de Presslmage : 

PC FUN - Service Abonnement 
55, route de Longjumeau 91387 Chilly-Mazarin cedex. Tél. : 01 64 54 76 89 

I I Abonnement 1 an (1 1 numéros) 289 F (étranger s Dom-Tom «8 F) 

I I Chèque | I Mandat-Lettre 

I 1 Haftp hanrairp ■ i i i i n i i n i i i iFyp ; .../... 



Adresse de réception de l'abonnement : : 
□ M. □ Mme ! 

Nom : 

Prénom : d 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 



Pays: Tél. : 

Date : Signature : 



oitéa itilormijïiqrjelnerri. ta droit iToccm el de r eflifiinlM prévu parla loi du 06/01/78 peut s'exef ter auprès 
dnmemenl. Veirs pouvez van opposa a a que res données soient cédée; ultérieurement en nom In plâtrant par ërrïl. 









Réalisez VOS scripts 



UN RETOUR À LA 

PROGRAMMATION 



Souvenez-vous, c'était hier... Les premières versions du DOS 
disposaient d'un système d'exécution de commandes 
présentes dans un fichier, les batches (traitements par lots). 
Cette technique a perduré des années, jusqu'à ce que 
Windows se décide enfin à intégrer un système bien plus 
performant, le Windows Scripting Host. 



te 



Notre premier programme 
permet la saisie 
d'informations... 



Rentrez votre nom 




! °* 1 

Cancci 1 




|TOTO| 





nement d'exécution de scripts Wtndo 



Bonjour TOTO 



"or 



. et leur réutilisation. 



ONTRAIREMENT aux batches, le WSH 
n'est pas indu dans les entrailles du 
système, mais il est un service com- 
,. plémentaire et ouvert. Techniquement, 
ce service repose sur le modèle COM et permet 
dans l'absolu d'exécuter tout type de script pro- 
grammé dans tout langage conforme au modèle. 
Dans la réalité, après installation du service, le sys- 
tème peut exécuter du VBScript et du JavaScript, 
aussi bien depuis la ligne de commande que par 
l'interface graphique. Microsoft a ainsi laissé 
ouverte la voie à d'autres interpréteurs de type 
REXX, TCL ou Perl, ce qui sera très utile pour 
les administrateurs (Web, réseau et bureautique). 
WSCRIPT.EXE et CSCRIPT.EXE permettent res- 
pectivement d'exécuter les scripts sur l'interface 
graphique et en ligne de commande. Ces scripts 
font office de programmes indépendants mais 
peuvent également être insérés simplement dans 
une page Web : Internet Explorer les comprendra 
comme un composant 
ActiveX. Avec Internet 
Information Server, ces 
scripts peuvent être exé- 
cutés du côté du serveur 
et non plus sur le client. 
Tout comme les batches, 
les scripts peuvent accep- 
ter des paramètres en 
ligne de commande. Il 
sera plus facile de les 
indiquer sous DOS avec 
la syntaxe suivante 
«CSCRIPT.EXE <Fichier 
Script> <Paramètres>». 
Lorsque vous lancez di- 
rectement WSCRIPT.EXE, 



une fenêtre apparaît vous permettant de paramé- 
trer le comportement à l'exécution : logo s'affi- 
chant lorsque les scripts sont exécutés en ligne * 
commande et délai maximal d'exécution des 
scripts. Il est possible d'individualiser ces pari 
mètres pour chaque script, en accédant aux pro- 
priétés du fichier avec le bouton droit de la sou- 
ris (menu contextuel). Cela aura pour effet I 
créer un fichier .WSH associé au fichier dans II 
même répertoire, exactement comme les fichiers; 
.PIF des exécutables. 

Vous trouverez des exemples de scripts su 
«C:\WINDOWS\SAMPLES\WSH». Double-cliquei 
sur les fichiers .JS ou .VBS pour exécuter respec- 
tivement les fichiers en JavaScript ou en VBScriti 
et n'hésitez pas à éditer leur contenu avec m 
Bloc-notes. Vous remarquerez alors que la sourcil 
est lisible. En effet, contrairement aux programmes 
compilés (.EXE) le script est ici interprété. Cet 
vous permet de modifier à loisir ces exemples : | 
peut dire que Windows 98 est fourni avec un larrf 
gage de programmation entièrement opérationnel: 
Plus besoin d'aller acheter Visual Basic pour pro- 
grammer des tâches automatiques ou répétitives, 
il suffit de le faire directement en VBScript'. I 
Cependant, contrairement à un vrai langage 4 
programmation, on est ici en présence d'un script 
c'est-à-dire une exécution sans interface utilisateur 
(sauf si intégré dans une page Web). Vous ne pel 
rez donc pas l'utiliser pour faire un jeu d'arcade, 
mais plutôt pour traiter des fichiers par exemple! 

Premiers pas en VBScript 

Puisque vous venez de voir de manière un peu absj 
traite le scriptingsous Windows 98, nous alto»! 
effectuer nos premiers pas pour créer nous-mémet 
notre premier programme en VBScript. Il !aj 
savoir que l'environnement de développements! 
limite au simple Bloc-notes. Essayez de vous prci 
curer la documentation complète du langage (elll 
ne s'invente pas) ou à défaut celle de VB ou dl 
VBA, pour pouvoir réellement programmer pi 
vous-même. Comme pour les fichiers oarcfiesj 
les lignes contiennent des commandes qui sol 
exécutées successivement. Les commandes péri 
mettent d'effectuer des actions ou modifier dej 
valeurs. La plupart des scripts auront besoin cl 
contenir cette ligne : 

[«Set wshShell = wscript -CrsateObjecd 
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(«WScript . Shell») ». ] 

Elle définit l'objet «WshShell» qui permettra 
d'accéder aux fonctions du système : afficher une 
boîte de messages, obtenir des informations sys- 
tème, etc. La programmation du script est orien- 
tée objet, c'est-à-dire qu'un objet donnera accès 
à ses propriétés (données personnelles qui le 
caractérisent) et méthodes (actions liées à l'objet). 
Les trois lignes suivantes permettent d'exploiter 
des informations saisies par un utilisateur : 

[Set WshShell = WScript . CreateObject 
(«WScript. Shell») 

Nom = InputBox( «Rentrez votre nom») 
WshShell . Popup «Bonjour « & Nom] 

Enregistrez ce fichier avec l'extension .VBS et exé- 
cutez-le par un double clic. 
Effectivement on est loin d'un logiciel commer- 
cial, mais cela permet de se faire une bonne 
idée de ce qu'est la programmation. Dans notre 
cas, les trois étapes correspondent à définir notre 
objet, demander des informations récupérées 
dans la variable « Nom » puis les afficher avec 
notre objet. Ce programme n'a vraiment aucun 
intérêt autre que didactique, mais les scripts 
permettent de créer des applications plus com- 
plexes faisant intervenir les réseaux, base de 
registres et autres applications. Pour continuer, 
voici un script qui vous donne toutes les infor- 
mations sur vos unités disques : 

[Dira fs, d, s, de 

Sot fs = CreateObject («Scripting. File 

SystemOb j ect» ) 

Set ûc = fs. Drives 

on error résume next 

for each d in de 

rem Set d = f s.GetDrive (f s . GetDriveKaœe 

{drvPath) ) 

a = «Drive « & d.DriveLetter & «: - « 

if fl.DriveType = Remote then 
s = s & d.ShareName & vbCrLf 

else 

s = a & d.VolumeName & vbCrLf 

end if 

s = s & «Espace libre: « & Format Mumbe r 

(d.FreeSpace/1024, 0) 

s = s & « Ko sur « & Format Kumber { d . Total 

Size/(102d*lQ24),0) & « Ho» & vbCrLf 

s s s & «N° série : « & d.SerialHumber & 

vbCrLf 

s s s & «Type : « 

Select Case d.DriveType 



Case 


S 


=■ 


s & «inconnu» 


Case 1 


s 


= 


s & «amovible 


Case 2 


B 


- 


s t «Fixe» 


Case 3 


B 


= 


s & «Réseau» 


Case 4 


B 


= 


S t «CD-ROM» 


Case 5 


S 


= 


s & «RAM Disk 


End Sele 


:t 






HsgBox s 








Next] 









Dès que la tâche se complique, le script s'allon- 
ge quelque peu. Les scripts pouvant être exécu- 
tés sous Internet Explorer, voici de manière très 
simple la façon de les intégrer dans une page 
HTML (vierge dans notre cas) : 

[<HTML> 

<HEAD><TITLE>Test< /TITLEx /HEAD> 

<BODY> 

Page de test 

< SCRIPT language=»VBScript» SRC=»- 

TEST2.VBS»> 

</SCRIPT> 

< /BODY> 

</HTML>] 

Vous aurez compris par vous-même que notre 
script s'appelle TEST2.VBS. Nommez cette page 
TEST2.HTM et lancez-!a. Une boîte de dialogues 
surgit aussitôt pour vous indiquer de faire atten- 
tion à l'exécution des 
scripts qui peuvent avoir un 
comportement non sécuri- 
sé. Effectivement, nous 
accédons aux informations 
du disque. Une étude plus 
approfondie du système ne 
rentre pas dans le cadre de 
ce dossier, mais nous pou- 
vons vous annoncer dès 
maintenant que PC FUN 
vous proposera très bientôt 
une série d'articles d'ini- 
tiation sur le sujet... * 



Visual Basic 



Drive I: - QUANTUM860 
Espace libre: 480 928 Ko sur 8G1 Mo 
NT série : 823729396 
Type : Fixe 



0K 



1 Alerte de sécurité 



tf 



Un objet Active X pjésent sur cette page n'est peut-être 
pas sûr. Voulez-vous lui permettre réinitialiser et d'être 
accédé par les scripts ? 



Oui 



La gestion des 
disques en 

scripts, rien de 
plus facile. 



La sécurité 

d'Internet 

Explorer 

prévient 

du danger 

d'exécuter 

les scripts. 



Environnement d'exécution de scripts Windows 



Général 

I* Arrêter les scripts après un nombre déterminé de secondes : 



l3C| -jr] secondes 
W Afficher le logo lorsque les scripts sont exécutés à l'invite MS-DOS 



Paramétrez le comportement des scripts lors de leur exécution. 
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La maintenance du système 



L'AVENTURE 

INTÉRIEURE 



Voici un nouveau réflexe à acquérir : lancer l'outil d'informa- 
tions du système dès qu'un dysfonctionnement se fait sentir, 
// détecte automatiquement tout problème et présente des 
comptes-rendus très détaillés. Inutile de chercher par vous- 
même et dans tous les sens l'origine du conflit 



Assistant Désinstallation de mise à jour 

Vérificateur des fichiers système 

Outil de vérification de signature 

Vérification du Registre 

Agent de pilote d'omission automatique 

DrWatson 

Utilitaire de configuration système 

ScanDisk 

G estionnaiie de conflit de versions 



te 



Le menu «Outils» donne accès à 
de nombreux utilitaires. 



Informations système 
È Ressources matérielles 
Conflits/Partage 
DMA 

Matéiiel imposé 
E>S 
IRQs 
Mémoiie 
è Composants 
E Multimédia 

Codées audro 
Codées vidéo 
CD-ROM 
Affichage 
Infrarouge 
Entrée 
; Divers 

El Réseau 

WïnSock 
Poits 
Stockage 
Impression 

Périphériques à ptobléme 
USB 

Historique 

Système 

El Environnement logiciel 



- F 



Pilotes du noyau 

Pietés MS-DOS 

Pilotes utilisateur 
Modules 16 bits en mémoire 
Modules 32 bits en mémoire 
Exécution de tâches 
Programmes de démarrage 
Points de raccordement système fhooks} 
g Inscription au Registre OLE 



Les informations classées peuvent 
concerner tous les éléments du 
système. 



ET outil est accessible sous « C APro- 
jram Files\Fichiers communs\Microsoft 
Shared\MSinfo\MSINF032.EXE» 
lorsque vous l'avez installé, ou plus 
simplement dans le menu « Démarrer/Pro- 
grammes/Accessoires/Outils système/Informations 
système». L'interface affiche les informations du 
système actualisées. Elles sont regroupées en 
trois catégories: les ressources matérielles, les 
composants et l'environnement logiciel. Cliquez 
sur les « + » de la liste de gauche pour en décou- 
vrir le contenu. Pour déceler un conflit matériel, 
rien de plus simple que d'aller dans « Ressources 
matérielles/Conflits/Partage.. 
L'utilisation de cet outil permet également d'ap- 
profondir vos connaissances du système. Regardez 
dans «Environnement logiciel/Exécution des 
tâches », vous serez surpris de voir qu'il y a tant de 
programmes en cours d'exécution. L'inscription au 
registre OLE permet de voir quels objets existent 
sur le système ; ceux-ci peuvent être utilisés dans 
n'importe quelle application. Sachez cependant 
que les informations affichées n'ont qu'un but 
de consultation et ne permettent en aucun cas 
d'apporter la moindre modification au système. Il 
sert essentiellement à la hot-line de Microsoft 
pour tenter d'analyser les problèmes des utilisa- 
teurs, les erreurs apparaissant en bleu dans la 
zone de droite. Il est possible d'enregistrer le 
contenu de l'intégralité des rapports en un seul 
fichier texte grâce au menu « Fichier/Exporter ». Ce 
fichier pourra alors être analysé par une personne 
compétente. Le menu «Fichier/Imprimer» permet 
l'impression directe de ce même document, mais 
elle est déconseillée car la taille de ce rapport peut 
générer une centaine de pages à imprimer. 
Le menu -Outils» est un point essentiel de ce 
programme. Il donne accès à de nombreux 
utilitaires qui ne figurent pas forcément parmi les 
raccourcis présents dans les accessoires du menu 
« Démarrer». Ces outils sont donc assez 
inaccessibles et il est plutôt difficile de retenir 



gjaj "M- 



MLlslïl 



Pour chaque élément sélectionné dans la liste de 
gauche, les informations détaillées apparaissent 
dans celle de droite. 




Les informations sont parfois un peu techniques. 



leur localisation. C'est probablement une fai- 
blesse ergonomique majeure du système. 
Cependant, ces outils offrent des possibilités 
d'intervention lorsqu'un problème a été localisé, 
ou tout simplement pour effectuer de là-mainte- 
nance préventive. L'outil Dr Watson par exemple, 
installe une icône sur la partie système de la 
barre des tâches. Lorsqu'un problème survient, Dr 
Watson va effectuer une analyse complète du 
système pour tenter de déceler la cause du dys- 
fonctionnement. En comparant ce cliché, la sour- 
ce de l'erreur sera localisée. 
L'affichage avancé donne accès à un grand nombre 
d'onglets dédiés, chacun, à une fonction du sys- 
tème. On y retrouve les mêmes informations que 
dans l'outils« Informations système». N'hésitez 
pas à utiliser les différents outils système. Avec un 
peu de temps, vous comprendrez mieux les méca- 
nismes internes et deviendrez alors plus apte à cor- 
riger par vous-même les problèmes que vous pour- 
rez rencontrer. 
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carte son Sonic Impact : 

simple, 

efficace 

et vraiment 

économique. 



Entendez tout, du plus petit 
battement d'ailes d'un papillon au 
grondement de tonnerre crescendo 
de ta Neuvième Symphonie de 
Beethoven. Ajoutez à votre PC 
multimédia toute une gamme de sons 
sensibles ou véloces avec la carte 
son PCI Sonic Impact. Elle donne vie 
aux titres multimédia les plus actuels, 
aux applications musicales, aux sites 
interactifs Internet et aux jeux. Préparez vos oreilles et mettez- 
vous à jour maintenant avec la Sonic Impact S70 pour un son PC haute fidélité 
sous Windows® 95 et 98, Windows NT™ et DOS. 

Revendeurs : magasins Boulanger, Carrefour, FNAC. hypermarchés Géant, Surcourf et tous les bons revendeurs informatique. 




Diamond Multimedia Systems France 

122, av. du Général Lederc - 92100 Boulogne - France 
Tél. : 01 55 38 16 00 - Fax : 01 55 38 16 01 



BBS multilangues modem 28.8 K8 00-49-8 151-266333, 
00-44-11189-444415 ou 00-1-408-325-7175, Numéris 
00-49 8151-266334 America Online (Keyword : DIAMOND). 



Arrow Computer, Tél. : 01 60 92 60 00 - Banque Magnétique, Tél. : 01 39 33 98 00 

High Tech Services, Tél. : 04 42 20 59 59 - Ingram Micro, Téi. : 03 20 88 58 00 - Karma, Tél. : 01 46 74 56 56 

Sonic Impact est une marque commerciale ou une marque déposée de Diamond Multimedia Systems. 



-* Conception PCI 

révolutionnaire. 
-* Installation facile. 
■» Accélère DirectSound™ 

et DirectSound 3D™. 
-» Son de qualité supérieure 

avec une wavetable 

64 voix matériels. 
-* Son 3D avec Microsoft® 

DirectSound 3D™. 
-* Compatible 

SoundBlaster Pro™. 



DIAMOND 



Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 
http://www.diamondmm.de 






to maintenance des fichiers système 



PRÉSERVER 

L'INTÉGRITÉ DU SYSTÈME 



À chaque nouvelle version d'un produit apparaissent des 
améliorations, mais également du côté sombre du logiciel : 
des problèmes potentiels... Windows 98 est fourni en 
standard avec des outils de maintenance permettant de 
réparer et de nettoyer le système. Si VOS était stable et 
fiable, il n'y aurait pas besoin de ces accessoires... 

g p A maintenance du PC ne doit pas être 
faite exclusivement de manière curati- 
. ve mais aussi préventive. Lorsque les 
f_ Lvl problèmes font surface, il est souvent 
trop tard. C'est pourquoi nous allons voir comment 
aspirer les poussières sur un PC avant qu'il s'en- 
crasse. L'outil tant attendu s'appelle « Vérificateur 
de fichiers système» ou plus communément 
SFC.EXE. Il est accessible par l'outil d'Informa- 
tions système dans son menu « Outil/Vérificateur 




Si un fientes est endomnage. t vous sera uoposê de restaues te fiche, 
iToncjne- En ctquanl m Paaotêties. vom pouvez au«i cm*?»» le 
Vérificeteu dec fichèn système pou qui vous (revienne n des Schess 
sert nsodcés ou mppûnee. 
T Esbeieunlkesesâ part» du deeue ifiretAbon 
Spécisez te ficrses sysrème à resîaue. 



des fichiers système», mais de manière beau-j 
coup plus directe en passant par le menu « DémaP, 
rer/Exécuter/SFC.EXE». Pour un accès rapide! 
placez donc un raccourci sur le bureau. À sol 
lancement, deux options permettent de demanda 
la vérification ou de remplacer individuellemeif 
un fichier par celui présent sur le CD-ROM d'ins- 
tallation. ■ 



j~ 



^Ê ^fc Les paramètres per- 
IH ^m mettent de spécifier 
l'opération à effec- 
tuer et d'indiquer ce 
qu'il faut faire lorsqu'un pro- 
blème est rencontré. Para- 
métrez cette fenêtre comme 
sur l'image ci-contre. 




G 



Parfois, des numéros de version sont 
indiqués pour vous aider dans votre 
choix. Il est conseillé de garder la 
plus récente. Lors d'une restauration, 
l'emplacement de la source et de la desti- 
nation est à valider. Laissez-le tel quel et cli- 
quez sur «OK», sauf si les fichiers d'ins- 
tallation se situent à un autre endroit. 



Nul besoin de vous préoccuper des critères de 
recherche ou des options avancées pour une 
première utilisation. Cliquez sur «OK» pour 
revenir à la fenêtre précédente et lancez le trai- 
tement. Lorsqu'un fichier est corrompu, modifié ou man- 
quant, une fenêtre surgit pour demander ce qu'il faut 
en faire. Si vous n'avez pas récemment installé un logiciel 
utilisant ce fichier et qu'aucun plantage n'est survenu, 
conservez-le tel quel si la date est plus récente, mais si la 
différence de taille est importante, il est probablement 
endommagé alors restaurez-le. 



o 




Une copie de sauvegarde peut être effectuée, pour éviter d'écraser l'ancien 
fichier. Ainsi, si votre décision provoque un comportement anormal de l'or- 
dinateur après avoir redémarré, vous pourrez toujours replacer à la main l'an- 
cien fichier. Il est conseillé d'indiquer le répertoire «C:\WIN98\HELPDESK 
\SFC>» car il correspond à celui préconisé par la hot-linede Microsoft. 











Si ™e wxJss elicctuH une 


«uvega.de du fi**i avent de fêtants. nJquB un sas 
voulez px «tactiH ta siu*&*àe de ce fcrtn. rique. 
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À chaque différence rencontrée entre les ren- 
seignements contenus dans la base et le résul- 
tat d'analyse du fichier, la même succession de 
boîtes de dialogue sera affichée. Lorsque vous l'utiliserez 
pour la première fois, ne soyez pas surpris par leur nom- 
bre, c'est juste que la base de données n'est pas à jour. 
L'essentiel est d'exécuter cette manipulation régulièrement. 



G 



Des statistiques sont affi- 
chées pour vous informer 
des opérations qui auront 
été effectuées lors de l'analyse. 





Le fichier SFCLOG 
.TXT présent dans le 
répertoire de Win- 
dows contient aussi des 
informations que vous pourrez 
consulter ultérieurement. 




METTEZ À JOUR VOTRE SYSTEME PAR INTERNET 



Big Browser is helpingyou 



Dans Windows 98, Microsoft a prévu un système de mise à 
jour du produit par internet. Voici donc comment procéder. 
Attention, cela implique que vous vous soyez déjà inscrit 
électroniquement auprès de Microsoft. À ce propos, méfiez-, 
vous : si vous ne cochez pas la bonne case, votre configuration 
sera envoyée à Microsoft : c'est pas très joli ça, M. Billou. 



Une fois Windows 
Update lancé, vous 
pourrez aller dans la « Ba- 
se d'aide technique» ou 
lancer l'« Assistant de mi- 
se à jour ». C'est bien évi- 
demment ce second choix 
qui nous intéresse. 



L'Assistant de mise à 
jour offre deux choix : 
le premier permet de met- 
tre à jour le système, le 
second permet au contrai- 
re d'ôter des mises à jour 
que l'on a installées aupa- 
ravant. 



L'éternelle boîte de 
dialogue de confirma- 
tion : bien sûr que je veux 
l'installer, puisque j'ai cli- 
qué sur «Installer». An- 
douille ! 




W 



ASSISTANT DE MISE À JOUR WINDOWS 



ir l'installation, cliquez sui OK Si 
vous ne voûte* pas installer ce logiciel sur voire 
ordinateur maintenant diqueî sur Annuler. 



| Le choix «Windows Update» du 
' menu « Démarrer » permet d'accé- 
der au système de mise à jour automa- 
tique sur Internet. Attention : il faut 
être connecté avant ! 




s fois le choix « Mise à jour » effectué, on se re- 
trouve sous cette fenêtre qui indique quelles sont les 
nouveautés que vous pouvez télécharger. Son affichage 
peut prendre quelques minutes la première fois, juste le 
temps que le composant ActiveX dédié soit chargé. Notez 
que dans notre cas, c'est une mise à jour de... l'Assistant 
de mise à jour, qui nous est proposée ! 



I/.MMI.IUU.,, 



■imm^l 



t\ L'instellaliori^sHerrrunêe 



c 



Youpi ! Tout s'est 
bien déroulé. 
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La maintenance du disque dur 



NETTOYAGE 

DE PRINTEMPS 



Contrairement aux idées reçues, le processeur du PC n'est 
qu'un facteur de performances parmi d'autres. La vitesse 
du disque, si elle est entravée, ralentit considérablement les 
programmes. Justement, Windows 98 propose un outil de 
défragmentation sophistiqué. 



VANT tout, regardez l'espace disque 
I A \ restant sur votre lecteur système. Pas 
WÙ, \ de quoi s'en vanter, le système a plutôt 
a pris ses aises (ci-contre). Et ce n'est 
que le début. Au fil du temps les fichiers .LOG, 
c'est-à-dire ceux qui résultent de l'utilisation des 
outils vont grossir de plus en plus et vont donc for- 
cément être fragmentés car entretemps d'autres 
fichiers auront été créés. Et ainsi de suite. De 
temps en temps, il est bon de vérifier l'état du sys- 



■Mwwwm 




6én«al j Outis ( 



IFWITSU SYS 



Tjipe: Disque local 

Système de fichiets : FAT 



| Espace utilisé: 
' Espace Hue: 



31 8 636 032 octets 
21 5 834 624 octets 



303 Mo 
205 Mo 



534 470 656 octets 509 Mo 



l[îfe^géjËlsquéCl[ rï 



tème. Après les manipulations que nous allons 
voir, Windows 98 aura retrouvé une nouvelle jeu- 
nesse et marchera plus vite. Dans notre cas c'est 
essentiellement « marche ou crève ». 



«F 



Commencez donc par aller dans le menu 
«Démarrer/Programmes/Accessoires/Ou-tils 
système/Nettoyage de disques». C'est un 
des nombreux nouveaux utilitaires. 







Une boîte de dialogue appa- 
raît pour vous demander l'uni- 
té disque à traiter. Aussitôt 
après, le système analyse rapidement ce 
disque pour vous proposer une liste d'ac- 
tions que l'on peut y appliquer. 





ÉF 



NrtoiHge àutor* FUflTSU i SYS iJRj. 
HettoyaQede: FchiBilB 



Chaque ligne possède 

une description détaillée, 

et il est possible de consulter les fichiers concernés par 
l'opération. Cochez les cases, une estimation de la place totale 
disque économisée est faite en temps réel. Cochez «OK» pour 
déclencher la suppression de ces fichiers devenus superflus. 



Cet onglet offre des 
options complémen- 
taires. Vous pourrez 
ainsi supprimer les composants 
de Windows et les programmes 
inutiles. On peut même conver- 
tir les lecteurs de grande capa- 
cité en FAT32. 




& 



Comparez le résultat entre la place disque dispo- 
nible avant et après le traitement. Étonnant, non ? Ce 
n'est pas fini. L'opération suivante consiste à utiliser 
un utilitaire déjà connu des 
utilisateurs de Windows 95, 
mais qui a pourtant bien 
évolué : le défragmenteur 
de disques. 



wm 



CowiiBW® 1981 -1938 

Copyn^ît ® 1988-1Î32 Symantec CorpMSIion 

Accâffloleuf deiHmanags dw applcaliora Intel 
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Comme on peut l'apercevoir à son lancement (Defrag 
en ligne de commande ou par les propriétés du lecteur 
puis l'onglet «Outils»), Intel a mis son nez dedans. 
Les détracteurs du système Wintel vont pouvoir s'en donner à 
cœur joie. La défragmen- 
tation du disque n'est 



* 



absolument pas plus rapi- 
de, bien au contraire. 
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C'est regrettable qu'aucun effort n'ait été 
fait ici, des défragmenteurs en une passe 
existent sur le marché. Cependant la 
méthode a changé. Les fichiers ne sont plus seulement 
installés de manière continue sur le disque, mais 
leur emplacement est choisi de telle sorte que leur 
chargement soit plus rapide. On peut comparer cela 
à la méthode de disposition d'un fichier sur CD-ROM, 
vselon qu'il est plus ou moins éloigné du centre. 




c* 



Vous pouvez observer 
la réorganisation par 
vous-même. Au final, 
vous obtiendrez un gain de place 
appréciable car les fichiers ne sont 
plus morcelés, mais également 
un gain de rapidité pour cette 
même raison et par la réorga- 
nisation judicieuse sur le disque.^ 



LA VÉRIFICATION DU DISQUE 



Une nouvelle fee du logis 



Scandisk est un programme bien connu des utilisateurs de 
Windows gs, mais qui a eu quand même droit à des améliorations 
notables. Par mesure de sécurité, il est bien sûr conseillé de 
vérifier régulièrement chacun de ses lecteurs. L'utilitaire est 
présent dans le menu « Démarrer/Programmes/Accessoires/ 
Outils Système/Scandisk ». 



P L'interface 
permet de 
choisir le 
lecteur à 
vérifier. 




Un programme (ou Wndows) a sauvegardé les rtormatims s 
tfcque après avoir détecté Teneur précédente. ScanDisk doit 
redémarrer pour pouvoi Indure ces nouveles informations: dans le 
bagage Cette erreur et toutes les erreurs signalées précédemment. 
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Les paramètres avancés per- 
mettent de définir le niveau de 
contrôle à effectuer. 



Si des erreurs apparaissent, il faut 
dupliquer les fichiers puis recopier 
les originaux à la main. 



Ce message apparaît lorsqu'un logiciel a effec- 
tué un accès disque pendant le traitement. 
Mais ce n'est pas grave. 




Les erreurs détectées sont très 
diverses, un même fichier pou- 
vant cumuler plusieurs types de 
ces dernières. 



Les messages se suivent mais ne 
se ressemblent pas. Certains noms 
peuvent encore figurer dans la FAT 
sans aucune association. 



La vérification est en cours., 
compter plusieurs minutes! 



vous pouvez 



ScanDisk a détecté 



s erreur sur Fujitsu sys (C;l 



ScanDisk a trouvé 681 5744 octets de données dans 208 fragments) 
de fichiers perdus. Les fragments de fichier perdus sont peut-être des 
fichiers ou des dossiers utiles, mais il est probable qu'ils ne font 
qu'occuper de la place sur te disque. 

*~ Supprimer les fragments perdus et récupérer de l'espace, 
f» Convertir le ou les fragments de fichiers perdus en fichierfs). 
<~ ignorer cette erreur et continuer. 



?£■ 



mmdm,mmn-«mmm\ 

ScanDisk n'a trouvé aucune «rem su ce recteur. 
534 470 E56 octets sur te disque 

octets dans des secteurs, défectueux 
2 1 1 3 536 octets dans 248 dossiers 
9 01 9 332 octets dans 1 63 fichiers cachés 
31 9 799 236 octets dans 4 481 fichiers utfcateur 
203 538 432 octets dispontbles sur le drcque 

8 1 32 octets dans chaque unité dafccafcn 
65 243 unités dartocation sur le disque 
24 846 unités d'artocabore rjsponrbles 



Là, c'est très grave : le disque n'a pas dû être vérifié depuis des lustres et les er- 
reurs se sont amplifiées. Au final, la perte de plusieurs mégaoctets ! 



Il arrive que la vérification annonce de bonnes 
nouvelles : ici, aucune erreur n'a été trouvée. 
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Jeux de l'été 



Grand test : 

Quel Billou êtes-vous? 



Mes amis, puisque vous êtes soit sur la plage en 
train de vous la péter grave, soit au bureau en 
train de vous.ennuyer ferme, voici nos petits jeux 
de l'été qui vous feront, nous l'espérons, passer 
un bon moment seul avec vous-même. 



Vous êtes l'homme le plus riche et le plus courtisé de 
la première puissance mondiale, qui épousez-vous? 



□ • Votre plombier. 

L ■ Emma de Caunes. 

□ ▲ Votre fidèle secrétaire grassouillette. 



f!t 


| 


Des concurrents inventent 


(2 


J 


des trucs géniaux bien avant 






vous. Que faire? 


□ 


• 


Vous laissez faire ces imbéciles 
sûrs d'eux. 


□ 


A 


Vous rachetez ces entreprises 
afin de mettre votre nom sur le 
produit miracle. 


□ 


■ 


Vous allez serrer la pogne de 
Chirac, il paraît qu'on bouffe 
bien à l'Elysée. 




La justice américaine vous cherche des poux dans la tête.. 



□ • Vous envoyez une douzaine de call-girls à l'anniversaire du président de la 

Cour Suprême. 
H ■ Vous vous tapez Emma de Caunes, c'est toujours ça de pris. 
D A Vous forcez vos clients à vous soutenir publiquement, sous peine de leur 

couper l'accès à vos produits qui dominent le monde. 




Vous faites une démonstration publique devant le gratin de la presse 
mondiale de votre nouveau produit VinDoze 2002. 

n A Le machin plante en pleine démonstration, et vous affirmez très ennuyé que 

c'est bien pour régler ce genre de problèmes que vous en avez retardé la 

sortie à quatre reprises. 
□ • Tout se passe bien et on vous propose une investiture à la prochaine 

présidence intergalactique. 
G ■ Vous avez autre chose à foutre que parader sur une scène devant un tas de 

crétins défrayés à vos frais. 






Un attentat pâtissier vous surprend en pleine conférence méga-importante. 



Vous goûtez avec délice le charme désuet de la pâtisserie européenne. 
Vous virez le responsable de la sécurité au cours d'une séance de débarbouillage 
dans les toilettes. 

□ • Vous vous mettez à danser furieusement avec trois plumes dans le derrière en 
espérant détourner l'attention. 
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Vos bénéfices commencent 
sérieusement à baisser. 

Vous envoyez par coursier douze 
call-girls accompagnées par Emma 
de Caunes pour détourner l'attention 
des yuppies de Wall Street. 
Vous soudoyez Pierre Bellemarre et 
sa truffe de Maryse afin qu'ils vendent 
vos produits dans le TV-H-ié. 
Vous insérez malicieusement quelques 
bugs dans votre système d'exploitation 
phare, cela fera toujours quelques 
revenus en plus quand les gens 
appelleront votre hot Une devenue 
payante. 



□ • 

□ A 



Vous avez envie de changer 
d'appartement. 

Vous prenez un deux-pièces très 
coquet à Sarcelles-les-Épernay. 
Vous faites construire un palais de 
milliers de m 2 , entièrement 
«domotisé» sous Windows NT (et 
qui plante tous les quarts d'heure). 
Claudia Schiffer vous invite 
tellement souvent que son domaine 
est presque un second «chez 
vous ». 




Comptez le nombre de ronds, carrés et triangles dont vous disposez 
et reportez-vous au tableau ci-dessous. 



• majoritaires 

Vous êtes totalement idiot, vous n'avez enco- 
re rien compris au concept de « mec puissant 
et riche». Laissez tomber, journaliste chez PC 
BUf reste la seule issue valable pour vous. 



■ majoritaires 

Certes, vous avez du goût et de la classe. 

Beaucoup trop même. À titre d'exemple, 
Biilou a épousé sa secrétaire, et pas Emma de 
Caunes, alors vous n'avez qu'à voir le gouffre 
qui vous sépare. 



▲ majoritaires 

OK, vous êtes prêt à dominer le monde. Mais 
faites gaffe, il faut pouvoir assumer le risque 
de se retrouver tête de turc d'un journaleux 
aigri... 



V_ 



r C Mî A\ Le mot magique 

MS-DOS CHER LENT ■ 
POWER POINT EXCEL WORD f ! __ 
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MS-DOS 
POWER POINT 
WINDOWS3.il 



CHER 
EXCEL 
BUG 
WINDOWS 95 



La phrase-mystère 



Mais qui est donc l'auteur de cette phrase ? 

■640 Ko de mémoire devraient être suffisants pour tous » 




Le jeu des 7 erreurs 

Notre rédacteur est des plus facétieux ! Il a fait sept erreurs dans le petit texte qui suit. À vous de les trouver. . 



Windows 98 est le nouveau système d'ex- 
ploitation de Microsoft. Il s'installe sur tous 
les PC depuis le 386 et ne réclame que 
8 Mo de RAM pour tourner parfaitement. 



D'autant que l'éditeur américain ne fait 
jamais payer ses utilisateurs pour devenir 
testeurs bêta. Sorti dans les temps, cet 
excellent produit se doit d'équiper tous les 



ordinateurs au monde, même les Mac- 
intosh. Et Emma de Caunes était présente 
à la soirée de lancement du produit, bien 
entendu... 
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^^ L'évolution qlobale du système 

■ ■■Aiiu ^J i_ 

UN LIFTING 

QUI VA DANS LE BON SENS 



Au-delà des 
améliorations de 
l'interface et des outils, 
Windows 98 propose 
une évolution globale. 
Certes comme 
toujours, il consomme 
plus de ressources et 
occupe plus de place, 
mais en retour il est 
bien plus stable et 
souvent plus rapide. 



mrnmmMMt 





ËME si l'interface ressemble très 
nettement à celle de Windows 95, 
de nombreuses modifications plus 
ou moins visibles ont été apportées 
j système. Avant tout, Windows 98 devrait être 
plus stable. Certes, il est beaucoup plus lourd, 
mais le résultat en vaut la peine. 
Nous apprécions le contrôle des fichiers au démar- 
rage du système. En effet, Windows 98 a été tor- 
turé sur de nombreuses machines différentes 



Avant de pouvoir utiliser OCOM, vous devez configurer la sécurité au "Niveau utilisateur" de votre 
système. Avant d'exécuter l'utilitaire de configuration DCOM, utilises l'icône "Réseau" dans le 
panneau de configuration afin de configurer la sécurité au "Niveau utilisateur" avant d'exécuter 
Putilitatre de configuration DCOM. 



OK 



pour nos tests, et au final la remise en état a été 
bien effectuée. Elle s'est essentiellement faite 
de manière automatique par le contrôle des 
fichiers (tels la base de registres) au démarrage ou 
ultérieurement par l'outil de vérification des 
fichiers système. 
Ce qui est vraiment très bien, c'est que l'utilisa- 
teur peut toujours préconiser un choix quand le 
système a du mal à s'en sortir. Par exemple, nous 
avons explosé Active Desktop, et voici, sur l'ima- 
ge 1, le message survenu sur le fond d'écran au 
démarrage suivant. En clair, cela signifie que le 
système préfère ne pas utiliser un composant s'il 
y décelle un quelconque problème, plutôt que 
de faire avec. Cela évite de s'enfoncer dans une 
erreur. C'est vraiment top] 
Par contre, il transparaît encore un peu trop le côté 
technique du système. On se fait insulter de 
temps en temps par des messages « dévelop- 
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Récupération de Active Desktop 



a rencontré un problème ou une erreur. Par précaution, Active Desktop a 
r le moment. Pour redémarrer Active Desktop, utilisez ta conseils de 



dépannage sui 
f Votre n: 



avigateur a-t-fl cessé de fonctionner ou avez-vous redémarré votre ordinateur 
rrëter ? Si oui, cliquez sur Restaurer active Desktop . 



1, cliques sur le bouton Démarrer, pointe; vers Paramètres, pointe? vers Ac 
Desktop, puis cliquez sur Personnaliser le Bureau. 

2. Désélectionnez l'élément installé le plus récemment. 

9 Voulez-vous désactiver Active Destrtop et rétablir votre papier-peint ? Si oui, clique; 
le bouton Démarrer, pointez vers Paramètres, pointez vers Active Desktop, pu 
cliquez sur Afficher comme une page Web pour désélectionner cet élément. 



_ 



peurs» et non pas destinés aux utilisateurs, ce qui est dommage. 
Par exemple celui sur l'image 2 est tellement tordu que je doute 
même que les programmeurs aient su ce qu'ils voulaient dire. 
Après de nombreuses installations douloureuses du système dues 
à des périphériques non connus et souvent mal reconnus, Windows 
98 a enfanté dans la douleur sur de nombreux postes. Par contre, 
lorsque les conflits ont été réglés, le système s'est avéré 
particulièrement stable à l'utilisation, voir souvent plus rapide 
que Windows 95 (3). 

Mis à part l'attrait de la nouveauté, le passage à Windows 98 
dépend du cas de chacun, selon que les innovations s'avèrent 
utiles ou non. Sachez que dans le cas contraire, il reste toujours la 
possibilité de passer en version B de Windows 95 avec un service 
pack (pour obtenir les utilitaires FAT32, etc.), d'installer Internet 
Explorer 4.0 qui vous offrira Active Desktop et qui vous permettra 
de naviguer sur vos disques dans une interface Web, d'ajouter 
Persortnal Web Server pour disposer du protocole Http, d'installer 
les drivers fournis par les constructeurs pour vos périphériques, et 
vous aurez pratiquement Windows 98. Si vous voulez tout ça et 
encore un peu plus en une seule fois, Windows 98 est fait pour vous. 
Le revers de la médaille de toutes ces nouveautés est l'ouverture de 
nouvelles portes aux futurs virus ou chevaux de Troie via le protocole 
■ mk:» présent dans Internet Explorer 4 ou encore la possibilité de 
stocker des données et exécuter des programmes depuis les fichiers 
,CHM, et enfin vis les possibilités de sçripting. Cela fera l'objet d'un 
dossier complet très bientôt, alors ne ratez pas nos prochains 
numéros! ■ 







Ce programme va êtie arrêté car il a effectué une 
opération non conforme. 

Si le problème persiste, contactez le revendeur du 
programme. 



EXPLORER a causé une défaillance de page dans 

le module EXPLQRBR.EXE à 015f: 00407196. 
Registres : 

BAX=00000OOO CS=01Sf EIP=00407196 BFLGS=00Q1Q£46 
SBX=OOO00000 SS=0167 ESP=0065fd70 IBP=00S5iel8 
SCX=0065feZ0 DS=0167 ESI=bf fSSSfc FS=la97 
IDX=00434778 ES=0167 EDI=00000£57 GS=248e 
Octets à CS : BIP : 
81 17 65 c2 al al al al al al al 
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EN VENTE CHEZ VOTRE 
MARCHAND DE JOURNAUX 



JOUEZ AVEC 

CD-ACHAT 

ET GAGNEZ UN PORTABLE X-NET 

Pour gagner un portable X-Net 

et de nombreux cédéroms, 

rendez-vous tout de suite sur le CD-Rom de votre revue, 

4 , Vous trouverez 1res facilement les 

:i questions du concours dans le 
guide achat CD Achat sur votre 
. CD-Rom. 



+ de 6000 , 
shareware* fKir modem 

mi 08 86 70 28 12* 
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Vi-uot-hcz dts guirl.i;id<.,> d:g:n>-..i, 
sur verre bureau Windows 9T 



• Téléchargement 

+ de 80 Mo de nouveautés 
commentées , classées 
et validées chaque mois. 

• Rapidité 

Téléchargez jusqu'à 
33600 bps (v34+) 

• Charmes 
Découvrez plus de 10 000 images de « charmes » 

• Mais aussi... 

Des démos de jeux et les dernières versions 
des sharewares 

• Comment faire? 

Pour obtenir le logiciel " Sapristi " reportez vous 
au CD-Rom de PC FUN, dossier Modem. Si vous 
possédez un modem 14.400 et + récent, attention 
la chaîne d'init est : AT&F, AT&F1 ou ATZ. 
Attention le 08 36 70 28 12 doit être suivi de 
6 virgules (,) pour la temporisation. ... 






y 



Previews 



Black and White 



Le jeu le plus prometteur de l'année 
(prochaine) est vraiment novateur, bien 
que le développement ne soit pas enco- 
re très avancé. Lionhead (ex-Bullfrog 
qui compte Populous, Magic Carpet, 
Powermonger, Dungeon Keeper, etc.) 
présentait Black & White. Comme Peter 
Molyneux l'annonce clairement, il s'agit 
de son projet le plus ambitieux, et après 
30 minutes de présentation, on était 
bien obligé de le croire ! 
Prévu pour jouer en Solo ou Multijoueur, 
le jeu vous place dans la carcasse d'un très puissant magicien. 
Investissant des îles peuplées de tribus primitives, vous pour- 
rez devenir un véritable dieu aux yeux de ces derniers, les cor- 
rompre et tes modeler selon votre bon vouloir et devenir 
maître du monde. On y retrouve de la gestion, de la straté- 
gie, de l'humour et des dizaines d'innovations. Parmi ces 
dernières, l'intelligence artificielle semble exceptionnelle, le 
moteur 3D époustouflant, l'interface de gestion révolution- 
naire, etc. S'il n'est annoncé que pour le milieu de 1999, il 
semble bien qu'une fois encore Molyneux ait réussi à trouver 
un concept novateur. 




Return to Krondor 




C'est la Feist 



Chez Sierra, nous avons 
enfin pu découvrir une ver- 
sion bien avancée de Re- 
turn to Krondor, la suite 
de Betrayal at Krondor 
édité il y a près de quatre 
ans par Dynamix. Basé sur 
les romans de Ramona t . Feist, le jeu vous permettra de 
diriger un groupe de cinq aventuriers dans le royaume de 
Midkemia. Plus de 750 personnages originaux en 3D, une 
soixantaine de sorts et surtout un système d'alchimie 
autorisera la création de potions et de sorts inédits. Le scé- 
nario se déroulera sur dix chapitres, pour une aventure qui 
ne devrait pas manquer de rebondissements. 
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Grim 
Fandango 



La mort vous 
va si bien 



Grim Fandango, prévu pour la rentrée chez Lucas- 
Arts, semble être un sérieux client pour le jeu 
d'aventure. Vous y jouez Manny, un employé du département de la Mort, qui se 
retrouve bien évidemment au centre d'une aventure rocambolesque. Le style gra- 
phique, l'univers et les personnages doublés de dialogues complètement surréalistes 
annoncent un produit original, avec une interface de jeu inédite. En effet, lorsque 
vous passez à côté d'un objet intéressant ou d'un autre personnage, le vôtre tour- 
ne de lui-même sa tête vers l'endroit en question, indiquant ainsi au joueur 
qu'il doit y avoir quelque chose à faire dans le coin. 






Re-retombées 
nucléaires 



Fallout 2 



Considéré par beaucoup comme le meilleur jeu de rôle de l'an- 
née passée, Fallout d'Interplay reviendra enfin d'année avec 
une nouvelle occurrence qui se déroulera go années après vos 
mésaventures précédentes. Vous reprendrez en fait le contrô- 
le du descendant de votre personnage de Fallout, avec de 
nouvelles péripéties mouvementées. Plus de quêtes, un uni- 
vers plus grand, de nouveaux talents, de nouvelles technolo- 
I g/es... A priori, l'interface n'a quasiment pas changé et c'est 
tant mieux, avec simplement de gros efforts sur l'intelligen- 
ce des monstres et des humains, encore plus d'interaction avec 
les personnages qui vous accompagneront... On retrouvera 
ionc toujours le déroulement en temps réel, qui passera en 
phases de jeu lors des combats, plus tactiques que dans la 
majorité de ses concurrents. En plus, le produit est conçu de 
telle façon qu'il sera aisé aux développeurs d'ajouter de nou- 
veaux lieux, de nouveaux éléments et donc des extensions. 
Alors préparez-vous à un mois de novembre très occupé I 
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Dragon 
de Pern 



Enfin 
un peu de 
fraîcheur! 



Les amateurs du genre littéraire Uero\c-fau- 

tasy connaissent bien évidemment Anne 
McCaffrey et sa saga des Dragons de Pern. 
C'est Crolier Interactive qui développe actuel- 
lement un premier jeu de rôle basé sur cet 
univers mythique, dans lequel dragons et 
chevaliers-dragons affrontent les forces du Mal. Avec 
des effets de lumière impressionnants et un univers 
très riche, voici un produit qui pourrait apporter un 
peu de fraîcheur enfin d'année à un genre trop sou- 
vent orienté vers le combat ! 




Rayman 2 



French 



Ubi Soft sera sans aucun doute l'un des édi- 
teurs phares de la fin de l'année avec une 
CO n n eCtîO n course d e voitures superbe fSpeed Bustersj, 
une autre course plus orientée combat avec 
(Sears,) et surtout un Rayman 2 qui reste à l'heure 
actuelle la plus impressionnante réussite enjeu de 
plates-formes, réalisé entièrement en 3D. On retrou- 
ve le sympathique personnage évoluant dans des 
décors variés et somp- 
tueux, exploitant au 
maximum Direct3D, 
avec surtout une 
grande originalité 
dans les niveaux, les 
bonus, les pièges, etc. 




s» Sortie prévue 
décembre 98. 



Cjnquieme 
Elément 



Tomb 

Raicler 

façon 

Besson 



Pour continuer dans les adaptations de film 
sur PC, la société bordelaise Kalisto a réalisé 
l'adaptation du film de Luc Besson Le Cin- 
quième Élément Vous y incarnerez bien évi- 
demment Leeloo et Korben, alternativement, 
selon_ un scénario qui reprend fidèlement k 
déroulement du film. Ce jeu d'action en 5D, 
inclut également de nombreux pièges et 
mécanismes à appréhender, avec des combats ex- 
plosifs, sans oublier un rendu graphique excellent, 
et plusieurs tenues différentes proposées pour chaque 
personnage... 



ga Sortie prévue 
octobre 98. 
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Monster 3D II 



■;V^ 



*- La nouvelle référence 
en matière de cartes 3D. 

> Utilise le nouveau 
processeur 3DFX Voodoo 2. 

> Disponible en 2 versions : 
8 et 12 MB. 

> Possibilité de faire tourner 
simultanément 2 cartes 
Monster 3D II. 



DIAMOND 



MULTIMEDIA 

CUROPËAN DIVISION 

Accelerate your world.* 

*Pour un monde qui va plus vite 
http://www.diamondmm.de 



i^^nmi Ceux qui pensaient que nous avions atteint 

IVlfttVQKNSL les sommets avec la carte Monster 3° se s ° nt 

■ ■■ ^niw Wwrj f Jjf tout simplement trompés. Avec des 

performances plus de 3 fois supérieures, 
: 3r ia toute nouvelle carte Monster 3D 11 repousse 

B encore les frontières du réel. Elle exécute toutes 
les fonctions 3D à des vitesses infernales et 
offre à tous les fans de jeux une perfection 
graphique ■carrément démoniaque. C'est juré, vous allez vraiment battre des records, 
la Monster 3D 11, c'est d'enfer! : 

Revendeurs : Surcoût - LÇDI Advance - aAt Superstore - magasins FNAC 

Diamond Multimédia Southern Europe (succursale) : BBS mufti langues modem 28.8 KB 00-49-8 151-266333, 

122, av. du Général Leclerc - 92100 Boulogne - France 00-44-11189-4444Ï5 ou 00-1-408-325-7175. Numéris 00-49 8151-266334 

Tél. ; 01 55 38 16 00 - Fax : 01 55 38 16 01. - America Online (keyword : DIAMOND). 




Arrow Computer : 

Tél. : 01 60 92 60 60 
Fax : 01 60 92 60 69 



High Tech Services : 
Têt, : 04 42 20 59 59 

Fax : 04 42 20 59 23 



Ingram Micro : 

Tél. : 03 20 88 58 00 
Fax : 03 20 88 58 88 



KARMA: 

Tél. : 01 46 74 56 Sô 
Fax : 01 46 74 00 37 



Monster 3O est une marqué commerciale ou une marque déposée de Diamond Multimedia System 
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Ultima IX 
Ascension 



Le jeu de rôle 
vraiment ultime 



Le jeu de rôle ultime de l'automne sera d'ailleurs 
le dernier épisode de la troisième trilogie de 
Richard Garriott,a\\as Lord British, dans la saga 
Ultima. Ascension utilise un moteur 3D très pro- 
metteur, avec une telle variété dans les décors et les personnages 
gu'on a vraiment du mal à y croire. Tout le royaume de Britannia a été 
modélisé, et vous aurez aussi bien droit à des forêts qu'à des montagnes, 
des grottes ou des châteaux, mais aussi des temples, des plaines, etc. 
L'interface a été simplifiée au maximum, utilisant les deux boutons 
de la souris pour se déplacer, combattre, utiliser un objet, etc. Ceux qui 
craignent une nouvelle dégradation du mythe Ultima (suite à un 
Ultima VIII raté) seront rassurés d'apprendre que, une fois encore, il sera 
possible d'examiner et même d'utiliser quasiment tous les objets pré- 
sents à l'écran. 

Et contrairement aux jeux classiques enjD, du genre Unreal ou enco- 
re Tomb Raider, il y en a partout et pour tous les goûts : des livres, des 
meubles, des plantes, etc. En ce qui concerne les combats, Usera possible 
soit déjouer en mode Automatique, l'Avatar attaquant alors la cible dési- 
gnée, soit déjouer en mode Arcade, le joueur devant alors attaquer au 
bon moment. Pour avoir assisté à plusieurs combats, je peux vous 
affirmer que l'intelligence des ennemis me semble excellente, 




Drakan 




La mode semble à l'alliance 
OrSCJOn entre humains et dragons. 
Drakan de chez Psygnosis pro- 
pose, dans un jeu à la Tomb Raider, une héroïne sexy qui 
explorera ruines, temples et autres lieux malfamés, à 
travers cinq mondes et quinze niveaux. L'originalité vient 
de votre compagnon, un dragon que vous pourrez che- 
vaucher pour des combats aériens qui rappellent la belle 
époque de DragonStrike de SSI. La réalisation semble 
vraiment sympa, tout comme le personnage, doté de 
tous les attributs 
stéréotypés .- poi- 
trine abondante, 
tenue de cuir et j'en 
passe... 
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LE JEU DE STRATÉGIE QUI A FAIT LES BEAUX 
ïiirs nF<; ifiix Vïprnf; fst ENFTN DE RET0UR1 





• Warcraft 2. 



Le succès des jeux de stratégie en temps réel passe 

aussi par leur durée de vie illimitée, due à leurs 

éditeurs de niveaux, offrant à tous une infinité 

de champs de bataille. Rendons donc hommage 

à ces outils à mettre entre TOUTES les mains. 



CL Y A quelques années, un jeu de stratégie 
en temps réel avait fait l'effet d'une double 
bombe, offrant non seulement un jeu gé- 
nial, mais aussi l'élément lui conférant 
une durée de vie quasiment illimitée : un éditeur 
de cartes. Nous parions évidemment de Warcraft 2 
(Blizzard). Dès lors, les éditeurs de cartes sont 
devenus des incontournables des jeux de stratégie 
en temps réel, les plus grands d'entre eux ayant 
pratiquement l'obligation officieuse d'en inclure 
un dans leur jeu. 

Si les jeux de stratégie en temps réel ne sont pas 
les seuls à jouir de ces éditeurs (les doom-iike ont 
leur lot : Duke Nukem, Quake, Hexen II, Unreal, 




etc., de même que d'autres jeux tels F-15, Flyin£ I 
Corps Gold, Deadly Games, Sim City 2000 ou I 
Civilization 2 pour ne citer qu'eux), nous nous I 
pencherons essentiellement sur la stratégie en 
temps réel, en passant en revue les meilleurs I 
éditeurs, l'engouement qu'ils suscitent de parle 
monde, etc. Et, cerise sur le gâteau, nous vous 
prodiguerons humblement quelques conseils pour 
créer de bonnes cartes, et finirons en apothéose 
sur un gros dossier explicatif sur le meilleur des I 
éditeurs de scénarios disponibles à ce jour, à I 
savoir celui de l'excellent Starcraft. 
L'éditeur de Warcraft 2 n'était qu'un commence- 
ment, qu'aujourd'hui nous pouvons considérer 
comme assez timide, au vu de l'évolution de ce 
type d'outil. Cet éditeur n'autorise véritablement 
que la construction des décors et de quelques 
données de jeu (ressources disponibles, coût des 
unités, etc.). La scénarisation de jeu est plus une 
question d'imagination que, véritablement, de 
réglages par des outils. Au mieux, l'éditeur peut 
permettre au créateur de la carte de poser des 
unités neutres que le joueur peut récupérer en les 
approchant avec une de ses unités. Si Warcraft 2 
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LES EDITEURS 

DE MISSIONS 



propose des unités spécifiques (héros), l'utilisation 
de ceux-ci est identique à celle d'une quelconque 
unité. Ce type d'éditeur s'avère parfait pour le 
jeu en Multijoueur simple, mais manque cruel- 
lement d'intérêt en jeu Solo. 
La plupart des éditeurs qui ont suiy.i accusent 
des défauts similaires, à savoir qu'ils sont plus 
définissables comme des éditeurs de cartes que 
véritablement des éditeurs de scénarios. Celui 
û' Alerte Rouge (Westwood), par exemple, pèche 
par ses blocs de terrain peu malléables, mais 
présente un intérêt non négligeable avec la 
possibilité de modifier des paramètres de jeu, 
édîtables sous un fichier de script, hélas un peu 
obscur... Celui de Total Annihilation (Cavedog), 
fourni avec l'extension Total Annihilation Contre- 
attaque, ne propose également qu'un agencement 
de gros blocs de cartes, et assez peu d'options de 
paramétrage. Age of Em- 
pires (Microsoft), grâce ^■■i^HH 
notamment à sa gestion 
des reliefs et de quelques 
options de scénarisation 
(récupération d'objets, 



course à la technologie ou aux ressources, pro- 
tection de sites), étoffe un peu plus l'intérêt du jeu 
solitaire et multijoueur. De plus, l'utilisateur peut 
peaufiner son scénario en lui adjoignant un brie- 
fing complet, qui peut être agrémenté d'une sé- 
quence vidéo en .AVI. L'édition des intelligences 
artificielles est disponible, ainsi qu'un réglage 
des avancées technologiques. Et pour les fai- 
néants, un générateur de cartes aléatoires est 
utilisable. Cet éditeur réussit à faire une ébauche 
de véritable édition de scénario. 
Dark Reign (Activision) aborde l'édition de missions 
sous un angle encore plus large, en proposant 
d'un côté un éditeur de cartes complet (création de 
terrain, gestion du relief, objectifs de mission, 
chemins et attitudes des adversaires informa- 
tiques, paramétrage des ressources, etc.), et y^ 
de l'autre, trois outils d'édition d'unités et Jr 



Starcraft nous donne le meilleur 
des éditeurs de missions. 




Les éditeurs de missions 



Vous trouverez des cartes et des tjjf 

patches sur le CD-ROM n°2, fr 

. dans«\PCFUN\MAPS». ffij 




• Total Annihilation. 



|> d'intelligence artificielle complexes, peu 
■■^ instinctifs, mais permettant de modifier 
en profondeur l'ensemble des paramètres d'attitude 
des unités et de production des bâtiments 
L'utilisation fastidieuse de ces trois 
outils (l'éditeur d'unités et bât 
ments, l'éditeur d'intelligence 
artificielle et l'éditeur de condi- 
tions de victoire) permet une per- 
sonnalisation complète du jeu, 
.qui aurait mérité bien plus de 
convivialité tant les possibilités 
de ceux-ci sont grandes. 
Cette convivialité se trouve juste- 
ment dans le dernier en date des 
grands jeux de stratégie en temps 
réel, Starcraft, de Blizzard. Avec War 
craft 2, ils avaient lancé la machine, ils réussis- 
sent ici à offrir le plus riche des éditeurs, sans pour 




autant sacrifier l'ergonomie à la complexité. 
L'édition de terrain reste dans la tradition du 
genre, mais la grande particularité du jeu est 
d'offrir au joueur la possibilité de créer de 
vrais scénarios variés, de scénariser 
ses missions grâce à des outils aussi 
simples d'emploi qu'efficaces. 
Très rapidement, avec un peu 
d'imagination, tout utilisateur 
peut donner naissance à des 
missions travaillées, et même à 
de grandes campagnes dotées 
d'une vraie histoire. Nous n'en 
dirons pour l'instant pas plus, pré- 
férant vous présenter tout cela plus 
en détail dans quelques pages, avec 
un suivi pas à pas de la construction 
d'une mission qui vous présentera les principaux 
aspects de cet excellent éditeur. ■ 
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DE LA LIBRE CIRCULATION DES CARTES. . . 



Faire des cartes, c'est bien. Et après ? Y 
jouer tout seul gâche le plaisir, en connais- 
sance de l'architecture de la carte. Reste 
donc à proposer son ou ses œuvres aux 
milliers d'autres passionnés existant dans 
le monde, et de bénéficier de leurs créa- 
tions. Vous l'aurez deviné, le meilleur en- 
droit pour faire son marché est évidem- 
ment Internet, où peuvent se trouver des 
milliers de cartes pour tous les jeux, et 
même parfois de nouvelles unités et d'au- 
tres outils d'édition. 

Dans les lignes qui vont suivre, nous vous 
signalons quelques adresses Internet où 
vous trouverez tout cela pour différents 
jeux de stratégie en temps réel. Ces pages 
sont faites par les utilisateurs, mais pensez 
aussi à aller jeter un œil sur les pages 
officielles, sur lesquelles vous trouverez 
également des cartes. Enfin, la plupart du 
temps. Pour chaque jeu, la première 
adresse est celle de la page officielle de 
l'éditeur du jeu. 
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■ ^j . Headlines May 16, 1998 




Age of Empires 

www.micrQSoft.com/games/empires/ 
âge . gamestats .com/age/ 
tomfischer.home.mindspring.com/AoE/ 
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Starcraft 
www.blizzard.com/star/star.htm 

www.srv.net/-whone/sc/ 
home.eart hli nk.net/~dond ws /starcraft/strcraft.ht m 



Pour avoir encore plus de sites, 
nous vous encourageons à 
aller faire un tour du côté des 
webrings, sortes de réseaux 
thématiques de pages Web, 
sur www.webring.org /. En 
entrant le nom du jeu de votre 
choix, vous aurez de nombreu- 
ses adresses lui étant dédiées. 
Et si vous n'avez pas accès à 
Internet, allez faire un tour du 
côté de notre CD-ROM n °2... 
Vous y trouverez nombre de 
cartes pour plusieurs jeux. 




Total Annihilation 
www.totalannihilation.com/ 
home.earthlink.net/--dondws/starcraft/strcraft.htm 
annihilat i oncenter.com/ 



Dark Reign 

www4.activision.com/games/darkre i gn/ 
dove.mtx.net.au/-chrisw/ 
homepages.ihug.co.nz/~subO/ 

Warcraft2 

www.blizzard.com/war2/war2.htm 

www.angelfire.com/ok/awarcrftll/ 

gamerhaven.hYpermart.net/War2/index.htm 

Alerte Rouge et Command & Conquer 
www, westwood .com/ga mes/ce u n iverse/ 
www.geocities.com/TimesSquare/Dungeon/8862/ 
www.bart-fam.demon.co.uk/ 
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Les éditeurs de missions 




UN PETIT COUP DE POUCE 
A L'IMAGINATION 
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• L'éditeur de Dark Reign est 
riche mais complexe et pas 
toujours ergonomique. 





E — \ "ST 3 OUS n'avons bien sûr pas la prétention 
I \ \ de vous expliquer comment créer une 
\^ bonne mission de jeu. Nous allons 
EL \j seulement vous prodiguer quelques 
petits conseils qui, nous l'espérons, vous per- 
mettront de débrider votre imagination et de vous 
aider à créer les cartes les plus intéressantes pos- 
sibles, et les campagnes les plus captivantes. 

La géographie des lieux 

Pour l'ensemble des éditeurs, la première chose à 
faire n'est pas de se jeter furieusement dessus, 
mais bien de réfléchir à toutes les particularités de 
la carte. Grande? Petite? Une carte plutôt ter- 
restre, maritime ou aérienne ? Si le jeu le gère, le 
relief est-il très vallonné ? Ces éléments purement 
géographiques peuvent être personnalisés avec 
des lieux très soulignés : grande chaîne de mon- 
tagnes, plateaux rocheux, rivières et lacs, etc. La 



disposition géographique est intimement liée à 
l'intérêt de la carte. Les obstacles naturels jouent 
énormément dans les différents éléments de jeu : i 
ressources difficilement accessibles, protections 
naturelles contre les attaques, etc. Pensez à per- 
mettre aux joueurs intelligents d'utiliser les parti- 
cularités de la carte, et aux joueurs moins prudents 
de se laisser mettre en difficulté. 

Solo ou Multijoueur 

Le dessin de la carte de jeu doit évidemment être 
adapté au type de jeu décidé : Solo ou Multijoueur. 
Pour le Multijoueur, définissez rapidement les 
positions de départ des joueurs, et pensez bien à I 
équilibrer les accès aux ressources pour chaque I 
intervenant. Évitez de même de choisir des posi- I 
tions de départ trop évidentes (du genre «chacun I 
dans un coin de la carte », pour obliger les joueurs 1 
à faire un peu d'exploration. 
En Solo ou en Multijoueur, pour la grande majorité 
des éditeurs, il vous est possible de poser des I 
limitations à chaque camp, en interdisant, par I 
exemple, certaines avancées technologiques. Vous I 
pouvez imposer des limitations différentes à cha- 
que intervenant, mais, une fois encore, ayez en mé- 
moire que les forces se doivent d'être équilibrées. 

Élaborez votre scénario 

Si l'éditeur le permet, dans les deux modes de jeu, 
essayez de faire fonctionner vos neurones afin 
de créer un scénario qui ne se limite pas au sim- 
ple combat à mort. Certains, comme Age of Ent- 
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pires, Dark Reign ou Starcraft autorisent plu- 
sieurs types de jeu. Utjiisez ces variations comme 
bases pour échafauder une histoire, que vous 
pourrez développer lors des briefings, si le jeu 
inclut cette option, ou sous la forme d'un fichier- 
texte que vous pourrez adjoindre au fichier de 
votre carte. Et si votre histoire est trop riche pour 
une seule carte, lancez-vous dans l'élaboration 
d'une campagne! 

Comme vous l'avez remarqué, la plus grande par- 
tie du processus de création d'une carte se fait en 
aval de la prise en main de l'éditeur. N'importe qui 
peut en quelques minutes créer une simple carte 
pour les combats, mais il est plus complexe d'éla- 
borer un véritable scénario. Mais la récompense 
suit, les joueurs qui joueront sur ce type de carte, 



Laissez parler le créateur 
qui sommeille en vous. 



de votre création, y prendront à coup sûr bien 
plus de plaisir que sur de simples cartes d'af- 
frontement basiques. 



t L'éditeur de Age of Empires 

est très visuel et autorise 

la création de scénarios 

en quelques clics! 



Testez bien avant de finir 

Une fois votre carte faite, il vous faudra passer par 
le beta-test\ Jouez-y plusieurs fois afin de déce- 
ler les problèmes et, si besoin est, d'affiner les pa- 
ramètres. Si la mission est trop facile, corsez le 
tout. Si, au contraire, vous échouez lamentable- 
ment, en connaissance de tous les réglages, vous 
avez peut-être un peu trop forcé sur la difficulté. 
Une fois la carte approuvée par son créateur (et par 
d'autres joueurs de votre connaissance, si pos- 
sible), il ne vous reste plus qu'à la lâcher sur 
Internet (la majorité des sites dédiés aux cartes 
acceptant avec plaisir toutes les contri- 
^■■■B butions) ou, par exemple, à l'envoyer 
à PC FUNl Lorsque nous aurons 
beaucoup de cartes, nous les mettrons 
sur un futur CD-ROM accompagnant le 
magazine, promis ! ■ 
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Les éditeurs de missions 




STARCRAFT: 

DE LA THÉORIE A LA PRATIQUE 



w\ 



3 OUS allez suivre dans ces pages la 
construction pas à pas d'un scénario 
simple pour Stacraft, tiré d'une campa- 
gne créée par nos soins, qui utilise la 
majorité des options disponibles de l'éditeur du 
jeu. L'idée de la mission est la suivante. Un croi- 
seur terrien, fort endommagé lors du passage 
dans un champs d'astéroïdes, doit s'arrêter en 
urgence à proximité d'une planète inconnue, afin 
d'y récupérer les matières premières nécessaires 




aux réparations. Le commandant du vaisseau, 
accompagné de trois robots récupérateurs- 
constructeurs (les SCV), part à bord d'une navet- 
te sur la planète. En arrivant en orbite, le vaisseau 
est attaqué par des satellites de garde, qui l'obli- 
gent à effectuer un atterrissage en catastrophe. La 
navette endommagée, le commandant et les SCV 
se retrouvent perdus au cœur d'une planète in- 
connue, et certainement habitée par une civili- 
sation a priori agressive. It vont devoir construire 
une tour de communication afin de recontacîer le 
vaisseau mère, qui pourra alors leur envoyer une 
autre navette. 

La seconde partie de l'histoire, qui ne sera dévoilée 
qu'en cours de jeu au joueur, c'est qu'une fois le 
vaisseau mère contacté, le seul endroit où une 
navette pourra atterrir, à cause, disons, des per- 
turbations magnétiques de la planète, est à l'autre 
bout de la carte. En y allant, le joueur affrontera 
des bestioles sauvages dans la jungle {des Zergs, 
par exemple), et rencontrera une troupe de Protoss 
détenant un de leurs congénères. Ce dernier, libé- 
ré par le joueur, lui expliquera par télépathie qu'il 
appartient à une faction rebelle et demande de 
l'aide pour fuir. Le commandant lui proposera 
alors de l'accompagner à la navette. Lorsqu'une 
unité amie approchera de la navette, cette dernière 
explosera, touchée par un tir laser venu d'un 
satellite de défense, et les deux personnages prin- 
cipaux seront capturés par des Protoss surgis de 
nulle part. Mais ceci est une autre histoire... I 



1. Le briefing 



Mission Briefings 



Players and teams vnth mission brierïngs: 




Mission Briefing 



BRIEFING ACTIONS; 

Show speakiiq a nim ation (or SKI lor 1000Q mjjsecomfe. 



BRIEFING ACTIONS: 
Displav the (otowxq text foi 10000 rnfcecond; lest 



! Blaver to; ..LonsMuire. une. tour de S 



Help 



New.. 



Modïy... 



Qow 



Delete 



D'ores et déjà, on peut uti- 
liser la première partiede 
ce texte comme briefing, 
sous la forme d'un journal 
de bord du commandant 
(ambiance Star Trek). En 
calculant le temps néces- 
saire à la lecture du brie- 
fing, il est possible d'y 
ajouter une animation, Ou 
mieux : pourquoi ne pas 
l'enregistrer en audio? 
Préparez tout cela avec le 
«script» de scénario, que 
vous allez souvent utiliser. 
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2. Mise en place de la carte 




Nous choisissons une carte toute en 
longueur, et positionnons les unités à 
proximité d'un gisement de minerai, à 
l'ouest. L'idée de la mission est de limi- 
ter les constructions à un centre de 
commande avec une tour de commu- 
nication et à des baraquements. Pour ce 
faire, le moyen le plus simple est de ne 
pas mettre le moindre geyser de gaz 
sur la carte. Le joueur pourra ainsi créer 
soldats, dépôts, baraquements et autres 
unîtes et bâtiments ne nécessitant que 
du minerai, sans pouvoir créer les autres 
technologies. Pour la géographie, nous 
choisissons de faire une carte assez 
simple, sur le modèle de la jungle, avec 
de nombreux arbres, évidemment. 
L'extrémité est de la carte est coupée 
par une chaîne montagneuse qui obli- 
gera lejoueuràfaire passer ses unités 
à proximité du Protoss captif. 



3. Les points de départ des intervenants 
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Sur cette base de départ, positionnons ensui- 
te les points de départ des intervenants (n'im- 
porte où, sauf pour le joueur 1), puis installons 
les forces en présence, avec le menu « Player/ 
Settings »: des Zergs dans la forêt, qui seront 
l'équipe du joueur 2, le Protoss à sauver 
(joueur 3) et ses gardiens (joueur 4), sur le 



chemin du joueur, le joueur 1. Au point de 
départ de celui-ci, positionnons un bon 
gisement de minerai, le commandant et les 
trois SCV (a). Enfin, pour le joueur 5, préparons 
la navette censée sauver le héros. 
Dans le menu de répartition des forces 
(« Scénario/Forces »), mettons les joueurs 



1,3 et 5 dans le même camp, le joueur 2 tout 
seul dans un autre, et la même chose pour 
le joueur 4 (b). Le joueur 3 doit être coché 
« Rescuable » {à sauver) et le joueur 5 
« Neutre ». Lorsque le joueur approchera les 
unités de ces deux joueurs, il pourra alors les 
diriger lui-même. 
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Les éditeurs de missions 



4. Les zones de jeu 
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Passons ensuite aux 
différentes zones du 
jeu (dans le menu 
« Layer/Locatïon »). 
Créons une zone 
(« Location o ») au- 
tour de la navette, 
puis une seconde 
zone (« Location 1 ») 
autour du Protoss à 
sauver. 



LE « SCRIPT» DU SCÉNARIO 



Première partie : établissement de s 
conditions de départ et de défaite. 

• Always modify ressources for current 
player :settosoo ore. 

(ressources de démarrage). 

• Player i bas suffered i or more 
hs ofjim Raynor (Marine). 

,-éfaite). 

• Players nos suffered i or more 
deaths ofTassadar (Templar). 
(défaite). 

Seconde pa r tie : première m ission , 
construction de la tour de 
commu n ication. 

• Player i brings i or more Terran 
Comsat Station to'Anywhere'. ■ 
(condition pour ce qui suit). 

• Center viewfor current player at 
'location o'. (centrage sur la navette). 

• Create Terran Beacon at 'location o' 
for Player i. (le beacon sert 
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visualisation de l'endroit). 

• Displayfor current player -. text. 
(texte de communication). 

• Set mission objectives to text. 
(nouveaux objectifs de mission). 

Tro isième partie : rencontre avec le 
Protoss rebell e. 

• Player brings i or more any unit to 
'location s '■ (le joueur libère le Protoss). 

• Displayfor current player : text. 
(texte de rencontre des personnages). 

• Set Mission Objectives to : text. 
(nouvelle mission : rejoindre la 
navette avec les deux personnages 
principaux). 

Oug^me^grVejJinj^Jçénaria 

• Player 1 brings 1 or more any unit to 
'location o'. 

(condition pour ce qui suit), 
enter viewfor current player at 



'location o'. (centrage sur la navette). 

• Kill ail Terran Dropsbip for Player s. 
(destruction de la navette). 

• Displayfor current player : text. 
(texte expliquant la destruction de la 
navette). 

• Create Protoss Dragoon at 'location 
4' for Player 4. 

(ceci plusieurs fois pour l'apparition 
d'une meute de Protoss autour de 
l'endroit où se trouvait la navette). 

• Displayfor current player -. text. 
(texte de capture). 

• End scénario in victoryfor current 
player, (fin du scénario). 



Voilà. Vous pouvez rajouter des 
brief ings audio, des animations lors 
des textes afin d'enjoliver le scénario 
et modifier les attitudes des 
adversaires informatiques. 






5. Événements et attitudes des intervenants 




Maintenant que tout est positionné, posons 
les différents événements et attitudes des 
intervenants, grâce à l'excellent éditeur de 
scénarios {dans « Scénario/Triggers »). 
L'édition d'un scénario se fait grâce à deux 
éléments : les conditions et les actions. Vous 
trouverez l'ensemble des « scripts » de la 
mission dans un encadré joint. Sur l'image ci- 
contre, vous pouvez voir les conditions prin- 
cipales du jeu, pour le joueur. En l'occurrence, 
les autres factions en présence n'ont pas 
besoin de conditions de victoire : en effet, 
les ennemis n'ayant rien d'autre à faire que 
combattre, il est inutile de leur accoler une 
condition de victoire. 

Première condition à modifier pour le joueur : 
ses ressources. Donnez-lui suffisamment de 



minerai pour construire un centre, et juste 
ce qu'il faut de gaz pour créer la tour de com- 
munication. La récupération de minerai per- 
mettra l'agrandissement de la base et la 
construction de dépôts, de baraquements et 
d'une académie. L'édition de conditions se 
fait simplement en cliquant sur les mots 
bleus soulignés, et en choisissant l'action 
désirée (a). 

Toujours sur le même système, rajoutez deux 
conditions de défaite, à savoir la mort du 
commandant et du Protoss à sauver. 
Passons à la suite. Lorsque le joueur construit 
une tour de communication, la mission chan- 
ge : la navette apparaît, et le joueur doit y 
amener une unité afin de la piloter (b). 
Le joueur doit créer des unités de combat 



afin d'avancer dans la jungle. En arrivant à 
proximité du Protoss à sauver, les autres atta- 
quent le joueur. Lorsqu'une unité du joueur 
arrive à côté du Protoss à sauver, un dialogue 
se crée et les objectifs changent (c). 
Lorsqu'une unité du joueur arrive à proximité 
de la navette, celle-ci explose. Un texte 
explique ce qui s'est passé, et des Protoss 
apparaissent autour du joueur. La mission 
se termine alors (d). 

Cette carte est un exemple des capacités 
gigantesques de l'éditeur de Starcraft. 
N'hésitez pas à aller faire un tour du côté 
des missions du répertoire « Scénario du jeu », 
histoire de voir des missions originales créées 
par Blizzard. Et maintenant, respirez et laissez 
aller votre imagination... 
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Quel joueur 
êtes-vous 

Des tests de jeux, nous en faisons toute l'année. Alors nous 

nous sommes dit que, pour une fois, on pourrait tester 

les joueurs, histoire de se détendre un peu. Et puis, il n'y a pas 

que les magazines féminins qui ont le droit défaire des zolis 

tests avec tout plein de questions et de profils. Non mais ! 

[Pour les résultats, reportez-vous à la page 98.] 




Par Barbara Lebreton 



Au moment où vous répondez à ce test, vous êtes : 



H a À 5 m de votre ordinateur et à moins de 10 m de votre console. 

□ b Sur la plage, avec soleil, soda et nana. 

H 1 Dans l'attente d'une connexion Battle.net pour le deathmatch de la semaine. 

□ d Vous n'aimez pas les tests. 




Bonne nouvelle (pour ceux qui vivent en ermite) : le « paysan » des 
jeux de stratégie est de moins en moins stupide. Et ça fait longtemps 
qu'il ne ressemble plus à un gars de la campagne. Associez chacun 
des personnages suivants au bâtiment central correspondant : 



D a 

D b 



D d 



■ Pour vous, la Coupe du monde 
de foot 1 998, ça a été surtout : 

Un moment de sport inoubliable. 
Des victoires enchaînées sur Fifa 98 
ou Adidas Soccer 98 avec vos copains. 
La rupture avec votre petite amie à 
qui vous avez demandé de choisir 
entre le foot et les jeux. 
Vous n'aimez ni le foot, ni les jeux de 
foot, ni les tests. 




Bigre que c'est laid ! À quels doom-like appartiennent les monstres suivants? 
a b c d 



S M m 





1 Turok 2 Quake 2 3 Shadow Warrior 4 Duke Nukem S Unreal 6 Maître K. 
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□ a 

□ b 
C c 
D d 



Quel est le jeu de flipper préféré 
de Roland? 

Ultra Pinball 3D 
Balls of Steel 
Pro Pinball the Web 
Eight Bail Deluxe 



^B 



Dans quel jeu de voitures obtient-on 
des points pour « impression artistique » 7 

D a Monster Truck Madness 

D b Need for Speed 2 

D c Carmaggedon 

□ d Destruction Derby 




Vous êtes 
le premier 
à parler. 
Avec quelle 
annonce 
l'ordinateur 
vous 

suggère-t-il 
de démarrer? 

D a Quatre carreaux 

D b Un sans atout 

D c Deux trèfles 

D d Capot carreaux 




m 



La dernière fois que vous avez joué, 
c'était : 



□ a Le week-end dernier. 
D b En 1936 à Beyrouth. 
Ce II y a à peine 5 minutes avec la console 

et moins de 2 heures sur PC. 
C d Au docteur avec votre petit(e) ami(e). 






Parmi les jeux suivants, un seul 
n'a pas été créé par Sid Meier. 
Lequel ? 



FI a Silent Service 

□ b Civilization 

D c Transport Tycoon 

□ d Gettysburg 



Concentration pour tout le monde... À quels 
jeux appartiennent ces silhouettes de rêve? 





1 Deathtrap Dungeon 

2 Tomb Raider 2 

3 À Roland pour toujours 

4 Dark Earth 





Êtes-vous digne des plus grands jeux 

de stratégie? Lisez les questions ci-dessous 

et cochez la bonne réponse. 



a - Vous avez déjà au moins une fois 

dans votre vie joué à un jeu 

de stratégie D Oui D Non 

b - L'important dans un jeu de stratégie, 

c'est la stratégie □ Oui D Non 

c - Ceux qui se font pourrir sont 

ceux qui n'ont aucune stratégie □ Oui C Non 

d - Anticiper la fin est indispensable 

pour avoir une bonne stratégie D Oui □ Non 

e - Après avoir lu les questions, 

cochez seulement ici : la bonne réponse. 



Associez les cockpits aux jeux de simulation de vol correspondants : 
a b c d 




1 F22 ADF 

2 Flight Unlimited 2 

3 Flight Simulator 98 

4 Joint Strïke Fighter 
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Spécial test de l'été 




O a Vous pleurez les neurones que vous avez perdus 

□ b Vous gardez un bon souvenir de ce doom-like. 

De Vous n'avez jamais joué à Myst. 

Qd Vous vous précipitez pour jouer à Riven. 




Quels grands héros ont eu l'occasion de 
chevaucher ces montures? 



Vous disputez une partie infernale 

de Command & Conquer, quand, soudain, 

un ami débarque dans la pièce. 



□ a « Cool ! mon sauveur est arrivé ! » 

□ b Vous vous jurez la prochaine fois de fermer la porte à clé. 

□ c Le temps de trouver le bouton « pause », vous vous faites 
exploser par l'adversaire. 

□ d «...mm ...Hein?...» 




□ a 

□ b 

D c 

D d 



Les copains que vous 
fréquentez le week-end 
sont plutôt du genre : 

Copains de votre copine. 

Petit Q.I., grande LA. 

Sympa au début, franchement 

cons après vous avoir pourri à Micromachines. 

«Ça vous dit d'aller se prendre un verre?» 



Rendez à César ce qui est à César 
en associant chaque unité 
militaire à son jeu d'origine 
(enfin une question pour Laurent)! 



m 



Dans Final Fantasy VII, quel matériel vous permet de faire 
près de 80 000 points de dommages à votre adversaire.: 



D a 
□ c 



Les chevaliers de la Table ronde 
Phcenix. 




1 Les grandes Batailles de Hannibal 

2 Les grandes Batailles de César 

3 Les grandes Batailles de Alexandre 
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Foudre niveau 3 
Bahamut Zéro. 



Parmi les nombreuses références 
de films adaptés en jeux vidéo, 
sauriez-vous citer quatre titres à 
partir des indices suivants : 

Un duo black and white en noir. 
Deux claviers pour un même jeu. 
Un doom-like, un wargame, 
et même un Monopoly. 
A battu La Grande Vadrouille 
au box officeiet si...) 







Db 

D c 
D d 



Vous trouvez 500 balles dans la rue. 
Vous en profitez pour : 

Les placer sur votre CEJ (compte épargne jeux). 

Vous abonner à deux magazines de soluces 

pour terminer les Shadocks. 

Organiser une soirée entre potes dans une salle de jeux 

en réseau. 

Acheter la console Saturn de Sega, en vous réjouissant 

d'avoir négocié une 32 bits aussi peu chère. 



n 



9 


Connaissez 


vous les genres des jeux suivants : 


D a 


Hellbender 


□ 1 Stratégie en temps réel. 


D b 


Link LS 


D 2 Doom-iike. 


D e 


Gène Wars 


D 3 Shoot. 


D d 


Eradicator 


□ 4 Simulation de golf. 


D e 


ManXTT 


D 5 Course de motos. 



Quatre réplicants provenant 
d'autres jeux d'aventure se sont 
cachés dans cette scène de Blade 
Runner. Retrouvez-les et nommez 
les titres des jeux. 




'\ 








Quelle prise ne fait pas 






partie du jeu de baston 






Battle ArenaToshinden? 


n 


a 


Daichi no otakebi ! 


D 


b 


Shitsu bu zu kai ! 


D 


c 


Don don pa pa ! 


n 


d 


Ra bou latu tune! 



n b 



_ c 



n d 



Votre pseudo de jeu, 
c'est plutôt: 



Votre prénom ou 

votre surnom dans la vie. 

Un pseudo 

de votre invention. 

Un pseudo différent pour 

chaque jeu. 

Un pseudo? 

c'est pourquoi faire? 



Quel grand dessinateur de BD, auteur 
de Btueberry et de L'Incal, a réalisé 
cette scène, tirée d'un jeu d'énigmes 
sur l'Inquisition en France? 



D a Rosinski 
n b Bilal 



H c Bourgeon 
D d Mœbius 




Quand des copains vous mettent 
une tôle à un jeu : 



Vous insistez pour faire la belle, alors que vous avez 

perdu les deux premières manches. 

Vous partez vous coucher, en maudissant Marie-Jeanne. 

Vous trouvez que vous vous améliorez. 

Vous ne perdez jamais contre vos potes. 





^È Si on vous dit: 


Vous pensez : 


a « Roi I over Beethoven ! » 


1 Duke Nukem3D 


b «Yourcommand, Master! » 


2 Wing Commander IV 


c «Damn! l'm lookinggood! » 


3 Warcraft II 


d « Another kill for the maniac! » 


4 Monster Trucks Madness 



_y 
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l'inHTTTin 



DACTYLOGRAPHIE. Je hais le foot. Après l'indigestion de juin, tous les opposants à ce 
jeu qui rabaisse la condition humaine au rang du roquet lobotomisé, imaginaient en 
avoir fini avec « ça ». Je pensais donc pouvoir me défouler et ranger ce soft au rang de 
caca gélatineux bordant la belle avenue. Et je me 
suis fait piégé ! D'abord, il remporte la palme de 
l'originalité. Apprendre la dactylographie sur le 
thème footbalistique n'est pas vraiment courant. 
Mais en plus, à la surprise du public footeux, 
nombreux, venu observer ce pseudo jeu de foot, 
le résultat est efficace : obligé de regarder l'écran, 
on apprend vraiment à taper plus vite en oubliant 
son clavier. Imaginez. Pour pouvoir marquer un but 
il faut taper plusieurs mots à une vitesse élevée... 
idem pour se défendre. Le prétexte «footballeux» 
, est certes toujours ridicule, mais au bout d'un 
certain temps, lorsque vous serez devenu le Ronaldo 
du clavier, les- mauvaises langues se tairont pour 
laisser place à un étonnement admiratif. 
Quant à ceux qui haïssent le foot, ils continueront 
à taper avec deux doigts... 

J.-P. B. 




ABDUCTION. A y est. Je sais tout sur les 
Zitis, grâce à Dossier OVNI : l'encyclopédie 
interactive. Déjà, les Zitis, ce sont de vrais 



adolescents : suivant les modes, ils 

changent de vaisseau et même de tête, 

comme on peut le voir dans les dossiers 

rouge et vert du soft : vaisseaux en 

Quicktime VR, en relief (les lunettes 

bicolores sont incluses dans la boîte), 

morphings d'extraterrestres, descriptions 

de témoins, témoins d'abductés, tout ça. 

Les modes sont détaillées dans le dossier 

violet, reprenant l'histoire et 

la cartographie de l'ufologie. Et pour 

connaître les dessous de !a mode, jetez un 

œil discret sur le dossier bleu, reprenant 

tous les secrets de l'armée (zone 51, 

affaire Roswell, ingrédients de la sauce du 

Big Mac, etc.). Enfin, avec ie jeu du 

dossier jaune, amusez-vous à reconnaître 

les photos truquées des vraies (enfin, 

qu'ils disent...). Très bien présentée, cette 

encyclopédie de l'ufologie ravira les amis 

de Roswell. Si la vérité est quelque part, 

c'est bien parmi les bits de ce CD-ROM... 

D.C. 
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SYLVICULTURE. Avant même l'invention de 

la roue et du processeur, plusieurs questions 

existentielles se sont imposées à l'espèce 

humaine : D'où viens-je? Qui suis-je? Où 



cours-je? De nombreuses personnes ont 

essayé de répondre à la première question 

par la généalogie. L'arrivée de l'ère 

informatique a fait réapparaître certains 

bureaux enfouis sous les tonnes de 

documents que nécessitent ces recherches. 

Cette nouvelle version de Parentèie apporte 

en plus l'intégration dans les données 

généalogiques de vidéos, de sons et 

d'images. Quoi de plus logique, puisque le 

but de cette discipline est aussi de garder 

un maximum d'informations pour que nos 

descendants puissent s'occuper des autres 

questions existentielles... Quant à la gestion 

des recherches, l'outil informatique les 

simplifie grandement : Parentale permet de 

publier ses recherches directement sur le 

Net dans un format HTML et d'échanger des 

données vers d'autres logiciels de 

généalogie par le format GEDCOM 

[GEnealogical Data COMmunieation) utilisé 

par la plupart d'entre eux. 

J.-P. B. 





Apprendre 
en s'amusant 



ÉDUCATIF. Disney se lance dans l'éducation 
au moyen de dessins animés interactifs. 
L'idée peut sembler un peu loufoque : la 
majeure partie des productions de chez 
Disney ne représentant pas une référence 
éducative très crédible. Mais, vu du côté 
pratique, le système est séduisant : quoi de 
plus simple pour inculquer du vocabulaire à 
nos chers bambins que de l'enrober dans la 
douce béatitude des personnages de Mickey. 
L'adaptation de La Petite Sirène à ce genre 
d'exercice est facile et devrait plaire à pas 
mal d'enfants. Au fur et à mesure du 
déroulement de l'histoire, les enfants passent 
de scène en scène, agissent sur les objets et 
personnages. À chaque début de nouvelle 
scène, un texte s'affiche à l'écran, plusieurs 
mots font l'objet de petits textes (poétiques) d'explications et à 
chaque fois de nombreux synonymes sont donnés pour l'un d'eux 
en particulier. Animations rigolotes et graphismes marrants 
devraient scotcher un temps les monstres... 

J.-P. B. 
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'ESPRIT 2 



Vous trouverez Vue d'Esprit 2 sut le CD-ROM ni, 
Lancez >• Setup.exe » à la racine. 



Un continent pas si perdu 



Peut-être êtes-vous de ceux qui 
ont découvert avec PC FUN, 
Vue d'Esprit 2 le mois dernier. 
Mais faire vos premiers pas avec 
la démo vous a peut-être paru 
difficile. Alors embarquez 
immédiatement pour la découverte 
guidée d'un continent perdu. 

Par Stéphane Bel in 



AVANT que nous entrions 
dans le vif du sujet, lais- 
sez-moi vous présenter 
rapidement le program- 
me. Vue d'Esprit 2 est un logiciel 
d'images de synthèse principalement 
axé sur la création de paysages. Le 
principe de fonctionnement est 
simple et l'interface accessible. 
Contrairement aux autres logiciels 
de 3D, vous n'aurez pas dans Vue 
d'Esprit 2 à posséder des notions 
pointues de modélisation. Les outils 
mis à votre disposition vous soulagent 
de toutes les procédures complexes 
liées à la conception d'un relief 3D. 
De même, la démo qui vous est four- 
nie sur le CD-ROM est accompagnée 
de nombreuses textures (mais vous 



en aurez deux fois plus dans la ver- 
sion complète), que vous pourrez à 
loisir réutiliser, en les adaptant éven- 
tuellement, dans vos propres créa- 
tions. Les réglages liés à l'éclairage et 
à l'atmosphère peuvent aussi s'avé- 
rer assez délicats. C'est pourquoi Vue 
d'Esprit 2 possède un large éventail 
d'atmosphères prédéfinies que vous 
pourrez assigner à votre scène en 
quelques clics. Toutefois, si vous 
aimez avoir un contrôle total sur votre 
création, le logiciel vous en donne 
bien entendu la possibilité. 
L'objectif de ce petit tour d'horizon 
est justement de vous faire découvrir, 
au travers de la conception d'une 
scène, les principaux aspects de Vue 
d'Esprit 2. En suivant pas à pas les 
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indications données dans ces pages, 
vous créerez un paysage complet, 
prêt à être calculé. Je laisserai volon- 
tairement dans le vague certains 
détails de réglages, afin que vous 
disposiez d'une bonne liberté d'ex- 
périmentation personnelle. Et quoi 
qu'il arrive, si vous avez à un moment 
donné l'envie de vous écarter du che- 
min tracé, faites-le. C'est souvent en 
divaguant librement que l'on apprend 
les subtilités d'un logiciel de la ma- 
nière la plus agréable. 
De même, vous ne devrez pas hésiter 
à remettre en question mes choix s'ils 
ne correspondent pas à vos goûts ou 
vos aspirations. N'ayez donc aucun 
scrupule à transformer mon île volca- 
nique en canyon ou à changer mon 
atmosphère ensoleillée en ambiance 
orageuse, si cela vous chante... Le 
seul but de cette prise en main est de 
vous éviter de trop pénibles tâtonne- 
ments et de vous familiariser avec le 
processus créatif qui préside à la réa- 
lisation d'une scène «type» de Vue 
d'Esprit 2. 

Les explications fournies devraient 
vous permettre de vous débrouiller, 
mais vous trouverez sur le CD-ROM le 
fichier complet (VOLCANO.VUE). 
N'hésitez pas à le charger, afin de 
vérifier certains détails qui auraient 
pu vous échapper. Et n'oubliez pas 
l'aide en ligne! ■ 



Au chargement du programme, le plus 
logique est de cliquer sur l'icône 
«New». Vue d'Esprit 2 vous demande 
alors de choisir votre atmosphère dans 
le sélecteur. Vous pourrez la modifier 
par la suite. Choisissez « Clear Sprîng » 
dans le groupe «Daytime» (a). C'est 
une atmosphère sans histoire qui éclai- 
re de manière uniforme votre scène. 
Celle-ci, créée par défaut, comporte un 
plan infini faisant office de sol. 
C'est le bon moment pour observer la 
fenêtre située à droite de l'écran. Le 
plan du sol, représenté par un petit.sym- 
bole de plan, est baptisé «Ground». 
Cette liste vous servira souvent. En cli- 
quant sur un objet dans la liste, vous le 
sélectionnerez plus facilement lorsque 
votre scène deviendra trop complexe. 
Vous pouvez organiser vos objets en 
groupes et en layers. Ceux-ci pourront 
être masqués ou verrouillés pour alléger 
l'affichage dans les quatre vues. Cliquez 
sur le nom «Ground» et renommez-le 
comme vous voudrez (b). Expérimentez 
l'organisation des différents layers en 




Vous pouvez commander Vue d'Esprit 2 en 
ligne et obtenir des informations régulières 
sur le site de la société éditrice e-on 
software Inc. 
www.e-onsoftware.com 



sélectionnant par exemple la caméra et 
en la «tirant» vers un nouveau layer. En 
cliquant sur l'œil à droite du layer, vous 
changez son état. Voyez aussi qu'une 
fois un objet sélectionné, ses propriétés 
apparaissent (c). 
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Nous commencerons tout naturelle- 
ment par ajouter de l'eau, pour venir y 
placer ensuite notre île. Cliquez et 
maintenez enfoncé le bouton regrou- 
pant les plans et sélectionnez le plan 
d'eau (a). L'eau vient se positionner 
au-dessus du sol. Il convient de laisser 
un plan sous l'eau afin de profiter de 
ses propriétés de transparence. Un plan 
d'eau seul donne une mer un peu 
«Obao»... Nous pouvons maintenant 
affecter une matière au fond de la mer. 
Cliquez dans la liste sur le plan et cli- 
quez sur le bouton de chargement de 
matière (b). Dans le sélecteur, préférez 
une matière de roche ou de sable. 
Plaçons ensuite notre caméra près de 
l'eau en nous servant des quatre vues 
(c). Vous pouvez déjà lancer un calcul, 
par une pression sur « F9 ». 






Certes, me direz-vous, c'est un peu 
sommaire. Ajoutez un premier terrain. 
En cliquant sur le bouton « Terrain », un 
relief par défaut est créé. Double-cli- 
quez dessus et l'éditeur de terrains 
apparaît. Dans cette fenêtre, vous com- 
mencez par cliquer sur l'un des boutons 
représentant les reliefs de base, à 
gauche de la fenêtre. Cliquez par 
exemple sur «Mounts». Un nouveau 
terrain étant généré à chaque pression, 
plusieurs essais successifs pourront 
s'avérer nécessaire pour obtenir une 
forme intéressante {a). 
Pour améliorer votre relief, un filtre 
d'altitude fera souvent parfaitement 
l'affaire. Cliquez sur « Filter Altitudes », 
puis double-cliquez sur la courbe. 
Ensuite chargez-en une, que vous irez 
chercher dans le groupe «Terrain 
Profiles». Avec le filtre «Weathered 
Volcano », j'ai transformé ma montagne 
en volcan (b). Au besoin, un clic sur 
« Preview » vous permet de vérifier l'ac- 
tion du filtre avant son application défi- 
nitive. Assignez ensuite une matière 
du groupe «Landscapes» à votre île. 
L'avantage de ces matières est qu'elles 
changent en fonction de certains para- 
mètres comme l'altitude ou la pente 
et permettent ainsi des résultats très 
réalistes. 
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1 cédérom 
Infogrames 
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première 
connexion**! 



une belle brune ou par 

Infome. l'Internet tout tomp 

Î50 progra 



Vous avez perdu votre cédérom ? 

3615 INFONIE H.^ewou www.infonie.coni 



Pour découvrir Infonie 8. Internet, insérez vite le cédérom dans votre ordinateur. 

cliquez sur la barre des tâches "Démarrer", puis sur "Exécuter». 

tapez D:\Inf onieNSetup.exe, suivez les instructions, vous êtes sur Infonie! 

Vos coordonnées (adresse et n'de carte bancaire) 

seront demandées pour vous envoyer 

le kit complet Infonie avec tous les jeux. 

A tout de suite sur INFONIE ! 

Pour toute question d'installation : 
tel: 01 410? 80 80"' 
fax: 01 41 0? 80 81 



INFONIE 
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Pour bénéficier de l'effet de voile atmo- 
sphérique qui atténue les contrastes 
des reliefs éloignés, ceux-ci devront 
être positionnés très loin de fa caméra. 
C'est pourquoi vous aurez probable- 
ment à augmenter lès dimensions de 
vos terrains ainsi éloignés. Procédez à 
plusieurs essais et testez le rendu en 
mode « Preview » directement dans la 
vue de caméra. Vous pouvez mainte- 
nant ajouter d'autres terrains ou modi- 
fier certaines matières. Si la position de 
la caméra ne vous convient pas, chan- 
gez-la! J'ai ajouté pour ma part une 
autre île, plus près, et aussi plus 
contrastée puisqu'elle est moins sou- 
mise aux effets du voile atmosphérique 
(«Haze»). 

Nous pouvons aussi commencer à modi- 
fier la position du soleil. Cliquez sur 
« Sun » dans la liste. Le soleil n'est ni 
plus ni moins qu'une « Directionnal 
Light». En modifiant son inclinaison 
et sa couleur, vous pouvez déjà donner 
une ambiance à votre scène. Sur l'ima- 
ge a, mon paysage est éclairé par notre 
soleil de départ. Dans l'image b, j'ai 
donné une légère couleur orange au 



soleil et j'ai modifié l'angle de ses rayons 
de manière à ce qu'ils soient plus paral- 
lèles au sol. J'ai aussi ajouté un peu de 
brume. Les ombres sont plus allongées 
et la lumière fait penser à une fin 
d'après-midi. Pour modifier les para- 
mètres de la lumière et du soleil, cliquez 
sur le bouton «Sun and Light» (c). 
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Cette première mise en place effec- 
tuée, nous allons nous attacher à ajou- 
ter la vapeur du volcan. Pour cela, vous 
allez créer un ensemble de sphères, 
qui, une fois correctement position- 
nées et texturées, simuleront un épais 
nuage de vapeur blanche. Créez une 
première sphère en utilisant le bouton 
« Primitive » (a). Chargez une texture de 
type «Cloud Sphère» que vous trou- 
verez dans le groupe «Clouds» (b). 
Ensuite, dupliquez cette sphère plu- 
sieurs fois et créez une forme faisant 
penser à un nuage, en modifiant la 
position et la taille des différentes 
sphères. Vous devrez jouer aussi avec 
l'échelle des matières appliquées aux 
différentes sphères. 
Obtenir un effet de nuage convaincant 
est un des exercices les plus délicats de 




Vue d'Esprit 2. Je vous conseille de 
charger la scène et d'observer com- 
ment j'ai créé mon nuage (c). Modifiez- 
le afin de comprendre les implications 
des différents paramètres. Une bonne 



idée consiste aussi à choisir des 
matières de nuages différentes pour 
les sphères constituant le 
centre ou la périphérie du CÇTT 1 ^ 



nuage. 
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Nous pouvons maintenant commencer 
à ajouter un premier plan. J'ai, en ce 
qui me concerne, créé une petite plage 
sur la droite, à proximité de laquelle 
j'ai posé un rocher. Le plus logique 
pour la plage est de choisir un terrain de 
type «Dunes», mais une simple 
«Mountain» pourrait fort bien faire 
l'affaire. L'important est d'aplatir le 
terrain avec les poignées de redimen- 
sionnement, afin de lui donner un 
aspect doux. Observez également 
l'échelle («Scate») très réduite de la 
texture de sable (que vous vérifierez 
en chargeant VOLCANO.VUE) sur cette 
plage (a). Ceci afin d'éviter des «rides» 
trop importantes. D'une manière géné- 
rale, le réglage de l'échelle de matière 
revêt une grande importante. C'est 
pourquoi vous ne devriez jamais hésiter 



à modifier ce paramètre si une texture 
donne un effet inattendu. Voyez à quoi 
ressemble mon paysage à ce stade sur 
l'image b. 
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L'image progresse bien. J'ajoute main- 
tenant des éléments qui constituent 
sans aucun doute la grande force de 
Vue d'Esprit 2: les arbres. Un premier 
palmier, judicieusement positionné 
dans le coin supérieur droit de l'écran, 
ajoute déjà beaucoup à la composition. 
Rien de plus simple. Cliquez avec le 
bouton droit sur l'icône « Plant » (a) et, 
dans le sélecteur, choisissez « Coconut 
Tree». Un arbre est un objet comme 
un autre. Vous pourrez donc modifier à 
loisir sa taille, son inclinaison et sa 
position. Servez-vous de ces possibili- 
tés pour ajouter des arbres au premier 
plan. Ils donnent un aspect plus sau- 
vage à l'image et ajoutent également 
une notion de profondeur à la scène. 
J'ai aussi ajouté une fougère sur mon 



rocher ainsi que deux petits buissons 
sur la plage. 

Quand l'affichage devient lent ou que 
vous n'y comprenez plus 
rien entre vos différentes 
vues, il est de bon ton d'uti- 
liser les possibilités offertes 
par les groupes, les iayers 
et aussi les couleurs d'ob- 
jets pour organiser votre tra- 
vail. Voyez sur l'image b 
comme j'ai donné des cou- 
leurs à mes différents élé- 
ments afin de les repérer 
plus facilement. J'ai aussi 
verrouillé certains Iayers 
(signalés dans la liste par 
un cadenas) afin de ne pas 
les modifier par erreur. 







J'ai dû passer très vite dans ces pages 
sur de nombreux points, mais le but 
était avant tout de vous faire découvrir 
doucement cet outil assez génial. Je 
n'ai pas abordé les réglages subtils de 
lumière, la création de textures, les 
options de rendu ou encore la modéli- 
sation par opérations booléennes. Mais 
un numéro entier de PC FUN ne pour- 
rait contenir tout ce qu'il y a à savoir sur 
un tel programme. Le mieux pour vous 
est encore de charger le fichier illustré 
ici et de le modifier. Changez la lumiè- 



re, déplacez les objets, modifiez les tex- 
tures. Chaque expérimentation vous per- 
mettra de comprendre comment fonc- 
tionnent les différents réglages et surtout 
la manière dont ils interagissent. Car 
dans une scène Vue d'Esprit 2, comme 
dans la nature, chaque élément influe 
d'une manière ou d'une autre sur son 
environnement. 

Prenons pour exemple l'eau. Elle reflè- 
te bien entendu les arbres ou les îles 
mais aussi le ciel ! Car le ciel n'est pas 
une simple texture plaquée au fond 



de votre image. Il existe réellement, en 
volume, et agit par conséquent sur la 
couleur de la mer. De même, modifiez 
une seule chose à la fois. Car changer 
de nombreux paramètres en même 
temps risque d'ajouter à votre confu- 
sion. En effet, en cas de changement 
dramatique, vous ne pourrez isoler avec 
précision le paramètre ayant entraîné de 
telles modifications. Quoi qu'il en soit, 
amusez-vous et prenez votre temps. 
Vous n'en aurez que plus de satisfac- 
tion. Bon voyage ! 
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LES GIF ANIMES 



* Vous trouverez, entre autres, les utilitaires GIF Construction 
s Set ou Magic Viewermir le CD-ROM iTl. 
"<%S£gF dans «\CRÉATION\GIFS ». 



/.a p/i/s simple façon 
d'animer 



Si vous vous promenez de temps 
à autre sur Internet, vous avez 
déjà vu ces petites animations 
qui égayent le gentil monde 
des pages Web. Ce ne sont bien 
souvent que de simples GIF 
animés, sur lesquels nous allons 
tout vous révéler. 

Par Stéphane Belin 



FAISONS rapidement les 
présentations. Le GIF {Gra- 
phics Interchange Format), 
au départ, n'est ni plus ni 
moins qu'un bête format de fichier 
graphique, autrement dit un moyen 
de conserver une image. Exclusive- 
ment dédié au bitmap, le GIF est un 
format ayant rapidement acquis une 
très forte popularité. Les raisons prin- 
cipales sont, entre autres, son très 
bon taux de compression et ses pos- 
sibilités d'affichage entrelacé. Ces 
deux qualités en ont fait le format 
préféré des graphistes et autres desi- 
gners Internet. Toutefois, le GIF com- 
porte une limitation à garder à l'es- 
prit ; il ne peut être utilisé que pour 
des images comportant une palette 
codée sur 8 bits. En clair, cela se 
traduit par une palette de 256 teintes 
au maximum. Cette lacune lui a valu 
de perdre du terrain face au JPG, 
pour les photos principalement. Mais 
le GIF reste invaincu en ce qui 
concerne les illustrations compor- 
tant desaplats de couleur. 
Pour la petite histoire, le GIF le plus 
simple, créé en 1987 parCompuser- 
ve, était baptisé GIF87. Deux ans 
plus tard, la compagnie l'enrichit de 
nouvelles options (entrelacement, 
transparence et animation) et le 
nomme GIF89a. Quand vous tom- 
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bezsur un fichier au format GIF89a, 
il y a de fortes chances pour que ce 
soit un GIF animé. 
Quelques petites précisions sur l'en- 
trelacement et la transparence s'im- 
posent avant que nous abordions le 
GIF animé. Une image sauvée au for- 
mat GIF89a peut être entrelacée. 
Dès lors, lorsque l'on charge l'image, 
elle ne s'affiche pas ligne par ligne de 
haut en bas {au fur et à mesure de la 
progression du chargement). Une 
image entrelacée apparaît en deux 
passes de lignes alternées. Ce systè- 
me est particulièrement apprécié sur 
Internet où il permet à l'utilisateur 
d'avoir une idée globale de l'image 
avant que le chargement ne soit ter- 
miné. En fonction du navigateur In- 



ternet utilisé, votre GIF entrelacé ap- 
paraîtra selon un procédé ressem- 
blant à des stores vénitiens ou sous 
forme d'une image floue gagnant peu 
à peu en netteté. Voyez sur l'image a, 
le chargement d'un GIF entrelacé 
dans Netscape Navigatoret l'image b 
entièrement chargée. Un autre effet 
de chargement de GIF entrelacé est 
démontré sur l'image c. Ici, c'est une 
trame noir et blanc qui se colore peu 
à peu. 

Une autre fonction intéressante du 
GlF89a est la transparence. Très 
simplement, elle permet au graphiste 
de définir une des couleurs de sa 
palette comme couleur transparente. 
Tous les points de cette couleur lais- 
seront apparaître le fond derrière 
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l'image. Ce procédé de masque est 
bien connu des graphistes du jeu vi- 
déo lorsqu'ils conçoivent leurs sprites. 
L'image d vous montre un petit pic- 
togramme en forme d'étoile. La cou- 
leur blanche est définie comme trans- 
parente. Une fois placées sur un fond 
dans une page HTML, les étoiles se 
découpent parfaitement, comme vous 
le constatez sur l'image e. 
Intéressons-nous maintenante l'une 
des plus amusantes possibilités du 
GIF: l'animation. Vous avez certai- 
nement déjà eu l'occasion d'observer 
de courtes animations (généralement 
très petites, comme des vignettes) 
sur de nombreuses pages Web. Si 
certaines font appel à des scripts, 
voire à des appiets (applications) 
Java, !a majorité sont en fait de sim- 
ples GIF animés. L'intérêt de fa tech- 
nique liée au GIF animé, par rapport 
à celle appliquée au Java, est qu'el- 
le est beaucoup plus simple à réaliser 
et qu'elle est reconnue par pratique- 
ment tous les navigateurs standard, 
sans qu'il soit nécessaire de faire 
appel à des plug-in. Il y a de fortes 
chances pour que vous réalisiez des 
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animations dans le but d'améliorer 
votre page Web. Avec le GIF animé, 
vous serez certain que tout le monde 
pourra en profiter. 

Une technique 

aussi simple qu'efficace 

Le GIF animé, bien que très efficace, 
n'en reste pas moins extrêmement 
simple. Un GIF animé peut être 
constitué de deux manières. La plus 
simple, et aussi la plus courante, est 
un fichier comportant tout simple- 
ment une succession d'images. Ces 
images sont toutes contenues dans le 
même fichier .GIF et ne font appel à 
aucun autre fichier. Ce fichier .GIF, 
outre les points et les palettes de 
chaque image de l'animation, com- 
prend aussi d'autres informations. 
On y trouve entre autres la taille de 
chaque image, ainsi que quelques 
précisions plus subtiles, comme le 
mode {en boucle, une seule fois) ou 
encore l'intervalle de temps entre 
chaque image. Un fichier .GIF animé 
contient ainsi toutes les informations 
lui permettant d'être rejoué exacte- 
ment de la même manière par tous 
les navigateurs. 
Le GIF est entière- 
ment chargé en mé- 
moire par le naviga- 
teur et les images 
sont affichées ensui- 
te directement à 
partir de la mémoire 
de l'ordinateur. La 
vitesse de l'anima- 
tion n'est ainsi pas 
tributaire de la ban- 
de passante. Toute- 
fois, le problème de 




la taille du fichier se pose rapidement 
avec les GIF animés. Chaque image 
constituant l'animation étant intégrée 
au fichier, un GIF animé, de 64 
images de 90 x 90 pixels par exemple, 
risque de prendre des proportions trop 
importantes. Et le GIF animé étant 
principalement destiné à Internet, la 
taille du fichier, et par conséquent 
les temps de téléchargement, consti- 
tuent un facteur primordial à prendre 
en considération. C'est pourquoi le 
GIF animé permet de stocker une 
image de départ et de n'en modifier 
ensuite qu'une partie, lors de l'ani- 
mation. 

Prenons pour exemple le logo de 
Internet Explorer. C'est un GIF animé 
de format allongé dans lequel seule la 
lettre «e» est animée. L'image de 
départ, stockée dans le GIF animé, 
est le logo dans son ensemble (f). 
Toutes les images suivantes (réunies 
dans l'image g) ne comportent que la 
partie utile, celle qui sera animée. 
Le fichier, qui aurait dû peser plus de 
250 Ko si le logo avait été repris dans 
son ensemble sur chaque image, ne 
fait plus en définitive que 15 Ko! 
Précisons qu'un GIF animé se com- 
porte exactement comme n'importe 
quelle autre image. Vous pouvez la 
sauver sur votre disque dur depuis 
votre navigateur. Vous sauvez alors 
l'ensemble de l'animation. De même, 
vous pouvez assigner un lien HTML à 
un GIF animé comme vous le feriez 
pour n'importe quelle autre image. 
Maintenant que vous connaissez les 
tenants et les aboutissants du GIF 
animé, nous allons voir de quelle 
façon vous pouvez créer vos propres 
animations. ■ 
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► Créer ses propres GIF animés 



Dans ces deux pages, je vais rapi- 
dement vous donner quelques idées 
d'applications pratiques de GIF ani- 
més. Nous verrons aussi les différents 
moyens de créer un GIF animé, en 
partant par exemple d'un texte, de 
dessins, d'images générées en 3D ou 
même d'une vidéo. Un GIF animé peut 
avoir de nombreuses utilités. Outre les 
délires que l'on retrouve un peu par- 
tout, cela peut servir tout simplement 
de bouton, associé à un lien vers une 
autre page HTML. L'intérêt de l'ani- 
mation est bien entendu d'attirer le 
regard. Vous en avez un bon exemple 
sur le site de Newtek, où un bouton 
situé en haut à gauche de l'écran est le 
seul élément à être animé. Il attire par 
conséquent l'attention. 



Le texte peut aussi être mis sous forme 
de GIF animé, soit, comme dans le 
cas du bouton, pour mettre l'accent 
sur un élément particulier, soit pour 
apporter plusieurs informations dans 
un même espace. Vous pourrez par 
exemple donner une première infor- 
mation, temporiser quelque temps, 
puis modifier son apparence (couleur, 
typographie) ou la changer complète- 
ment. Vous pouvez ainsi avoir plusieurs 
niveaux de lecture, avec un titre auquel 
succéderont un ou plusieurs petits 
paragraphes. Vous communiquez votre 
information de manière plus vivante 
et vous économisez de l'espace sur 
une même page. 

Certains programmes de création 
graphique (comme le très bon Dream- 
weaverde Macromedia) vous permet- 
tent aussi de créer très facilement un 
texte déroulant, similaire à un pan- 
neau d'affichage lumineux, sous forme 
de GIF animé. Vous tapez votre texte, 




lui assignez un certain nombre d'effets 
et le programme crée pour vous le GIF 
animé correspondant. Voyez sur les 
deux images suivantes un exemple 
dans lequel un GIF animé affiche 
successivement les noms des artistes 
qui possèdent une galerie sur le site. 



La difficulté ici, réside dans le dosage 
du temps qui sépare les différentes 
images. Trop long et l'utilisateur n'aura 
pas le temps ou la patience d'attendre. 
Trop court et il ne pourra pas lire dans 
de bonnes conditions! 



Les bannières animées sont très sou- 
vent des GIF. Elles combinent des 
effets de textes animés et sont en 
général associées à des liens sur d'au- 
tres sites. Certains programmes spé- 
cialisés dans la création de bannières 
permettent des résultats spectacu- 



laires, même si de plus en plus de 
bannières font appel à des fonctions 
avancées de Dynamic HTML, voire à 
l'usage du Java. 

Pour la forme, voilà une jolie bannière, 
qui elle, est bien un GIF animé. 
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Pour créer un GIF animé, le mieux est 
encore d'utiliser GIF Construction Set 
(que vous trouverez bien entendu sur le 
CD-ROM). C'est très certainement la 
référence dans le domaine. Il permet, 
sans avoir aucun élément graphique, 
de réaliser des enseignes lumineuses, 
des bannières simples, de faire tour- 
ner une image sur elle-même pour un 
faire un GIF animé et bien entendu de 
créer des fichiers de toutes pièces en 
insérant des images une à une. Prenons 
le cas d'une bannière. Vous n'avez qu'à 
taper votre texte, choisir votre police 
et la couleur du fond (a), et il ne reste 
plus qu'à lancer la prévisualisation (b). 




fairejuiCg 



GIF Construction Set est un programme 
intelligent puisque le choix des couleurs 
se fait dans la palette système des 216 
couleurs utiles des navigateurs Internet 
et permet ainsi d'éviter les désagréables 
surprises de couleurs folles. 




Toujours en utilisant GIF Construction 
Set, vous pourrez créer un GIF animé à 
partir d'un fichier .AVI. Mais attention 
à ne pas vous emballer. Inutile d'es- 
pérer créer une animation de cinq 
minutes en 320 x 200 sous forme de 
GIF animé. À moins, bien entendu, que 
vous ne souhaitiez que le navigateur 
mette deux heures à le télécharger ! La 
marche à suivre est encore une fois 
très simple. Dans le menu déroulant 
« File », allez dans « Movie », et choisis- 
sez « Movie to GIF ». Vous devrez alors 
spécifier la façon dont vous désirez 
adapter la palette de votre fichier vidéo 
à la palette du navigateur (qui, on le 
rappelle, ne comporte que 216 cou- 
leurs utiles!!!). Ce principe est parti- 
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culièrement pratique pour créer des 
GIF animés à partir de vidéos numéri- 
sées ou de séquences animées générées 
par des logiciels de 3D. 
Même si ce n'est pas toujours le cas, 
certains logiciels d'entrée de gamme 
ne permettent pas de générer une suc- 



cession d'images indexées mais seu- 
lement un fichier vidéo. Vous n'aurez 
alors pas d'autre choix. Mais dans le cas 
où le choix vous est donné, préférez la 
succession d'images. Vous vous éviterez 
ainsi la compression, parfois assez 
désastreuse, du format AVI. 




Enfin, la dernière méthode, même si 
c'est la plus laborieuse, reste souvent la 
plus efficace. Elle consiste à créer 
chaque image avec un logiciel de créa- 
tion graphique pour ensuite les impor- 
ter une à une dans GIF Construction 
Set. Bien sûr, vous devrez dans ce cas 
veiller à définir un laps de temps idéal 
entre chaque image. Mais le proces- 
sus n'est pas si laborieux qu'il peut 
sembler, puisque la plupart des GIF 
animés ne comportent qu'une poignée 
d'images, au plus quelques dizaines. Le 
plus simple pour créer un tel GIF, une 
fois vos images prêtes, est d'utiliser 
l'assistant de GIF Construction Set, 
Animation Wizard, qui vous guidera 
dans toutes les étapes. Impossible ainsi 
d'oublier quoi que ce soit. L'image a 
vous montre la fenêtre où vous définis- 
sez les paramètres propres à chaque 



f* Insert before selected images 





image. Une pression sur «View» et 
vous pouvez prévisualiser le résultat 
des modifications que vous venez d'ap- 
porter. Voilà, vous en savez désormais 
assez pour vous lancer. Réaliser un GIF 



animé de qualité est un exercice diffi- 
cile, car vous devrez être capable de 
créer une animation intéressante dans 
une toute petite fenêtre et en seule- 
ment une poignée d'images! 
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► Le best of du GIF animé 



Pour finir, voilà une petite 
sélection de quelques-uns 
des GIF animés les plus 
réussis, fous, originaux ou 
drôles sur lesquels on peut 
tomber au détour d'une 
page Web. De quoi vous 
donner des idées pour vos 
propres réalisations... 



On commence par un grand classique. 
Certains y reconnaissent Pamela 
Anderson qui vous fait un bisou. Alors 
de deux choses l'une : soit on les 
appelle œil-de-perdrix, soit ils font une 
légère fixation sur la demoiselle. Mais 
l'essentiel, c'est que l'animation soit 
sympa. Au passage, on peut tirer une 
petite leçon de ce GIF, c'est qu'un élé- 
ment fort (fort n'est peut-être pas le 
terme le plus approprié dans ce cas, 
mais vous voyez ce que je veux dire) 
animé sur un fond uni est souvent la 
meilleure solution pour obtenir un GIF 
animé lisible. La faible résolution de 
ces types de fichiers les rend confus 




i 

: 



dès que plusieurs éléments se super- 
posent. Pam est aussi un bon exemple 
d'un GIF animé incluant une couleur 
transparente. 



Un autre classique, mais large- 
ment plus sexy : Homer Simp- 
son. Voilà une valeur sûre sur 
laquelle vous pourrez compter 
pour vous attirer la sympathie 
des gens qui visiteront votre site. 
Une bonne idée, sur ce genre 
d'animation, est de la déclen- 



cher lors de l'accès à un lien 
par exemple, plutôt que de la 
faire boucler bêtement. Encore 
que ce n'est pas Homer que ça 
dérangerait de refaire 250 000 
fois la même chose ! Ce GIF dis- 
pose aussi d'une couleur trans- 
parente. 



Les GIF animés sont, après tout, 
essentiellement utilisés sur 
Internet. Faisons donc dans le 
«pas original du tout, mais 
quand même assez utile » : le 
GIF animé sur lequel on clique 
pour envoyer un e-mail à l'auteur 
de la page. Très chiant, avec la 



main qui écrit la lettre, la lettre 
qui va dans l'enveloppe et tout 
et tout... 



«s>.*L 
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Ah ! Encore un classique entre 
tous : Le crâne qui tourne. En 
dehors du fait d'être d'une 
créativité assez stupéfiante, ce 
GIF animé a pour lui d'être 
relativement «dégueu». Mais 
ça peut toujours faire rire (les 




gens qui aiment les trucs «dé- 
gueu », s'entend). Je ne saurais 
que trop vous le conseiller, mê- 
me si vous me permettrez de ne 
pas en faire un usage intensif 
sur ma page... 





Bah oui, les mangas sont par- 
tout. Et pour tout dire, les 
Japonais sont particulièrement 
friands de toutes ces petites ani- 
mations débiles. Alors voilà un 
truc bien ridicule pour vous : La 
petite fille qui joue au ballon. En 
plus, avec la Coupe du monde 
qui vient d'avoir lieu, je ne pou- 




vais pas m'empêcher de vous 
replonger dans cette formidable 
ambiance de fête. Mais c'est 
déjà fini. Quelle misère... Quoi 
qu'il en soit, vous pouvez voir 
que le GIF animé sur Internet 
est une mine de créativité (et 
de bon goût). À vous d'ajouter 
votre pierre à ce glorieux édifice. 
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RECHERCHE PARTENAIRE P9UR SAUVER L'UNIVERS 



Ufoi Soft 




mandai 



, Loramanctèr 

un robot suisse 



INDISPENSABLE. Après le train 
électrique ou le bras qui plante des 
graines, Internet et ses amis vous 
présentent le robot télécommandé ! 



4" 



Zoom eommand 



\lMial Fewilmck Riibol CoiKtol 



^| 



hepOnTheWe, 
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L'université polytechnique de Lausanne, 
institution extrêmement respectée au plan international, 
est truffée d'étudiants qui ne «branlent» rien aux frais 
de la nation. Et donc, ils créent des robots que tout un 
chacun peut commander depuis un PC relié au Net. 
Certes, les temps de réponse sont un peu long, mais il est 
possible de le faire avancer, reculer, tourner dans tous les 
sens, et même gérer sa vitesse de déplacement. Deux 
caméras permettent de suivre i'action : la première est 
située sur le robot et dispose d'une commande de zoom 
paramétrable, alors que l'autre est placée sur le bord de 
l'arène, ce qui permet d'avoir une vue d'ensemble. 
Et, amis utilisateurs de Netscape, il est même possible 
de suivre en vidéo temps réel les déplacements que 
vous ordonnez au petit gros beau idiot. Indispensable 
pour glander le vendredi au bureau, non ?" 
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khepontheweb.epfl.ch/ 
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L'informatlgue 

entre au musée 

E^mmaaiaagaBiiwww.chez.com/cmpi/ j 



Vide- 



NOSTALGIE. Ça c'est vraiment une valeur 

durable, même pour les informaticiens. Je 

suis persuadé que vous-même, vous êtes 

toujours amoureux fou de votre première 

machine, même si elle n'existe plus. Petite 

précision : je parle des vrais ordinateurs, 

pas des PC sans âme... Des Canadiens sont 

donc en train de monter un musée de 

paléo-informatique, regroupant tous les 

dinosaures de la grande époque. Si vous 

désirez vous renseigner sur l'avancement 

des travaux, voire y contribuer, c'est donc 

ici que cela se passe. 



MILLENARISME. Vlà-t'y une idée qu'elle est 

bonne, comme diraient mes ancêtres 

«alsaco-paysans» et berrichons pleins de 

bon sens (amis bas-rhinois et castelroussins, 

je vous salue). L'idée paraît saugrenue au départ : wwsamm^wiftTf^Sf 
entreposer une grande quantité d'objets purement ■aafliiaHiSilAXiHSl 

représentatifs de notre siècle, vingtième du nom. 

Puis, au 31 décembre 1999, on boucle tout cela à double tour avec plein de scellés que 

même maître Mollard, huissier de Justice des Miss France, il est tout impressionné. Et puis 

on laisse moisir pendant cent ans, afin d'ouvrir la caverne d'Ali Baba en 2100 et de faire 

profiter ces gens, civilisés et modernes, de nos objets absolument «rétro» et totalyold- 

fashionned. Je sais pas vous, mais moi, je trouve que c'est pas vraiment une bonne idée 

d'organiser nous-même ce genre de choses : ils vont quand même se foutre de nous, hein, 

quand ils vont trouver des capotes par exemple... Remarquez, s'habiller le zozio, 

Ça sera peut-être la mode du siècle prochain ! 



w géant 




www.fin-de-siecle.com/page3.htm 
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BOÎTE Â CONS. Depuis plusieurs années, Anne Sinclair faisait 
le bonheur de millions de petits Français. Non pas grâce à ses 
yeux magiques ou à ses questions molasses, mais bien grâce 
à son décor. En effet, derrière la table de 7 sur 7 et ses invités 
politiques, se trouvait une incrustation vidéo du périphérique 



derlepériph' 

en travaillant 



www.tfl.fr/cff-hinftfl/mai.cei7livecan iftsnmniairetr.litm 



parisien, prise grâce à une caméra placée sur les toits de 
l'immeuble-Wocxhaus de TF1 en bord de Seine. Avant d'aller 
bouffer chez Grand-Maman, cela permettait de s'informer 
gracieusement sur l'état de la circulation dans cette partie 
de la capitale. Depuis, Michel Field est passé par là : ex/t 
la caméra sur Paris, place au in-rfoor. Pour pallier ce manque, 
le webmaster de TièFOuane a mis en ligne sur son site une 
tveocam qui reprend la même vue que celle dont nous 
disposions à l'époque. C'est donc, en quelque sorte, une 
madame Sinclair disponible à la demande, 24 h sur 24 et... 
7 jours sur 7 ! (Ndjuju : Ouah, qu'est-ce que je suis lourd 
quand même, ça m'épate. Ndlr : Y a pourtant pas de quoi...) 



OPTIMISTE. La pensée positive, il n'y a que ça de vrai ! Par exemple, 

on supporte beaucoup mieux la grosse baffe quand on s'est répété 

avant de draguer la fille de ses rêves : c'est une grosse cochonne, 

c'est une grosse cochonne... Dans un registre beaucoup plus soutenu, 

et anglo-saxon, A Positive Light est une newsletter qui va f , | j.uy ) ;j|B BÎ 

nous apprendre à penser le monde tel qu'il devrait être, ' " nmm '" 

et les choses telles qu'on les souhaiterait. Pour se remonter le moral, 

en tout cas, c'est relativement efficace, bien qu'un peu niais... 
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Amisdes jeux de mots 




Société Productrice de 
Lourdeur 



ATTENTION ! 



(Viras Mongol- lier). 
Votre PC ne rfaque rien, mais vos n 
Symptômes le» pto ùwjuenj 
Cris* Zygom»li*ur aign*. crampes f 



r: Î452H55H45ÎM jn 



a deux uaiies 

HUMOUR.» Société Productrice de 
Lourdeur (Société Foireuse de Pro- 
duction, Protection et Promotion de 
la Lourdeur, Int.). ATTENTION!!! Ce 
site est vraiment TRÈS dangereux, et 
le risque de contamination monu- 
mental (Virus Mongol-fier). Votre PC 
ne risque absolument rien, mais vos 
neurones, c'est une autre histoire... 



VMUUêMU* 



www.mvgale.org/05/spl/ 



Réservé aux personnes averties, taux 
de lourdeur : 365214552 145336 jm/s 
(jeux de mots par seconde, unité de 
base du SPL).» Texte présent sur la 
homepage de ce site même. 
La SPL, c'est en quelque sorte la so- 



ciété des gros lourds qui cherchent à 
promouvoir l'usage de l'humour bien 
potache, super «light» et donc de 
qualité. Calembours, jeux de mots et 
autres contrepèteries salaces (Ndlr : 
Pléonasme !) sont le ciment des gros 
lourds du monde entier. En fait, j'ai 
sélectionné ce site «especially for» le 
plaisir de notre secrétaire de rédac- 
_, tion, qui a tendance à me 
trouver un peu grossier (Ndlr : 
— J Non, pas grossier, LOURD...) 
malgré toute la finesse que je déploie 
pour tenter de rendre mes papiers 
moins chiants. Voilà comment je suis 
remercié. Amis gros lourds, écrivez à 
la rédaction pour me soutenir, moi et 
mes jeux de mots à deux balles! 
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QUICKTIME 32 



HARDWARE 



CREATION 



BEST OF DES DEMOS 
Les Jeux de L'Année 



<y 



Les deux CD-ROM qui accompagnent ce magazine 
estiual sont un peu particuliers. L'actualité 
étant réduite, nous en auons profité pour uous 
offrir Rxelentor. une course de uoiture 
détonnante, et un bestoffaî meilleures démos 
de Tannée. Pour accompaper nos guides 
pratiques, uous trouuerez aussi des centaines 
de cartes pour jeux de stratégie et 
des programmes de GIF animés. 



L'interface CD FUH 



Lorsque sous Windows, vous insérez le 
CD-ROM dans le lecteur, une fenêtre va 
s'ouvrir. Double-ci iquez sur «PCFUN.EXE», 



et l'interface se lance. Attention, vous devez au sommaire, pour rentrer dans une rubri- 
avoir Quicktime installé. Si vous n'êtes pas que, cliquez dessus. Pour installer ou lancer 
sûr, choisissez l'option d'installation. Puis, un programme, cliquez sur son nom. 



Les démos de Jeux 



AGE OF EMPIRES 

Si vous ne le connaissez pas encore, jetez- 
vous sur le jeu de stratégie en temps réel de 
Microsoft, et combattez pour atteindre un 
degré de civilisation qui ne vous fera pas 
honte (dans le genre habillé avec des draps 
mouillés). L'ergonomie du jeu est classique 
pour ce type de soft, et les quelques rac- 
courcis clavier utiles sont notés dans l'aide 
incluse dans le menu accessible en jeu par 
la petite icône en haut à droite. Non, pas 
celle là, l'autre. 
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BATTLEZONE 

Alliez la tactique et l'action au 
plus haut degré avec ce jeu génial, 
beau tout plein et facile à prendre 
en main, malgré sa complexité in- 
trinsèque. Utilisant à la fois la 
souris et le clavier, Battlezone de- 
mande un court apprentissage, 
mais surtout une grande capacité 
à l'ubiquité : gérez vos bâtiments, 
ressources et unités tout en étant 
dans le feu de l'action ne vous 
laissera pas !e temps de souffler. 
Vous trouverez les commandes 
dans le menu du même nom des 
options de jeu. 

Fi RAC1NC 
Si les courses automobiles réalistes avec 
tous les réglages possibles et imaginables 
sont votre tasse de thé parfum Octane 98, 
vous allez être heureux. Enfin presque, parce 
que vous ne pourrez pas tout faire avec votre 
voiture et la démo. Pourquoi? Parce que 
c'est une DÉMO! 




F 22 

Vous avez un gros n'avion. Avec des armes 
qui tuent. Utilisez-les donc. Non, c'est vrai 
quoi : c'est dommage de gâcher toute cette 
belle technologie qui coûte vachement cher. 
Avant que tout cela ne rouille, décollez un 
coup. Et avant que les avions, lance-missiles 
et tanks ennemis ne rouillent aussi : DÉ- 
TRUI-SEZ-LES!!! 
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FIFA 98 

Ahhh. .. Reposé de cette %@X$ de Coupe du 
monde? Remettez-en un coup avec la démo 
du meilleur jeu de foot du moment. 

FUNTRACKS 

Des courses de p'tites voitures qui vont 
'achement vite, surtout avec les touches 
fléchées pour aller à gauche et à droite, 
voire accélérer. Et quitte à vous laissez aller, 
n'hésitez pas à utiliser la barre espace pour 
lancer le turbo, de temps en temps. 

GETTYSBURG 
Incarnez Blutch ou Chesterfieid au cœur 
d'une des plus grandes batailles de la guer- 
re de Sécession. L'ergonomie remarquable 
vous autorise à n'utiliser que la souris, direc- 




tement sur le terrain d'opération. Utilisez 
quand même les icônes d'ordre en bas de 
l'écran pour donner des ordres précis... 

INTERSTATE 76 
Disco, disco, voitures, et munitions. Voilà. 
Vous savez tout du jeu. À part que dans le 
menu apparaissant en cours de jeu lorsque 
vous appuyez sur « Echap », vous trouverez 
les commandes utiles ainsi que les réglages 
vidéo. 



Riven 

AVANT tout, vérifiez que vous avez Quicktime 32 installé sur votre ordinateur, ou 
installez-lé. Ca y est ? Bon. Maintenant, installez le jeu, et lancez la démo. Vous 
pourrez vous balader dans une fraction du monder de Riven, aussi gigantesque que 
magnifique, et essayer quelques puzzles du jeu, mais aussi admirer un petit making of 
de cette séquelle de Myst. 

La manipulation du jeu ne devrait pas vous poser de problème : utilisez bêtement 
votre souris, et gardez vos neurones pour les énigmes complexes et le scénario très tra- 
vaillé Un dernier point :si vous désirez installer le jeu sans passer par l'interface du CD- 
ROM, double-cliquez sur le fichier «AUTORUN.EXE » du répertoire « \Autorun », a la 
racine du CD. 




MYSTERIESOFTHESITH 

Allez, hop ! Re-Sfar Wars. La démo de cette 
extension du jeu Jedi Knight est vaguement 
inspirée de la trilogie romancée de Timothy 
Zahn, L'Héritier de l'Empire. Pour les com- 
mandes et les options graphiques, allez 
dans le menu «Options». 

MYTH 

Admirez donc ce sublime wargame médié- 
val fantastique en temps réel, et renvoyez 
chez elles les hordes ténébreuses. Enfin, 
on vous prévient : vous allez comprendre le 
vrai sens d'« infériorité numérique»... 

ODDWORLD 
Rares sont les démos qui vous feront mou- 
rir aussi souvent. Chaque tableau est une 
énigme. Chaque énigme est un piège à c... 
Heureusement, vos vies ne sont pas limitées. 
Contrairement à votre flegme qui va, à coup 
sûr, avoir du mal à rester intact. 

SCREAMERRALLY 

Prenez le spectacle de Holiday On Ice. 
Remplacez les patineurs par des voitures, la 
glace par de la boue, et vous aurez une as- 
sez bonne idée du jeu. 

TOMBRAIDER2 
Vous trouverez deux démos différentes sur le 
CD-ROM : la première en Chine, la seconde 
à Venise. Veinards. .. Nulle part ailleurs vous 
ne pourriez voyager autant à si petit prix. 
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Dans cette rubrique, uous trouuerez tous les mois une explication détaillée 
de notre sélection mensuelle de shâretuàres/fmiMssti démos. Nous uous expliquons tout 
sur le fonctionnement et le potentiel de ces programmes incontournables. 



Les sharemares Hard du mois 



Donnez des ordres a la souris 



Par Sylvain Bontoux 



0UTOMOUSE est un logiciel free- 
ware qui permet de créer des 
« scripts » agissant sur le pointeur 
de la souris, en enregistrant ses 
mouvements et ses clics. Si vous en avez 
assez de répéter quotidiennement les mêmes 
opérations à grand renfort de déplacements 
du rongeur ou de double clics, ce logiciel est 
fait pour vous. Il permet de créer des rac-' 
courcis-souris, un peu dans l'esprit des rac- 
courcis-clavier. 

Les différents événements se programment 
graphiquement à l'aide d'un organigram- 
me. L'interface se divise en deux écrans. À 
gauche de la fenêtre se situe l'éditeur, grâce 
auquel l'utilisateur définie les manœuvres de 
la souris. À droite se trouve une copie du 
bureau de Windows. 
C'est là que se déci- 
dent les différentes 
zones «sensibles» qui 
réagiront aux sollicita- 
tions du périphérique 
de pointage. 
Mais un exemple sera 
sûrement plus parlant. 
Imaginons que l'on 
souhaite déclencher 
l'ouverture d'un dossier 
en entrant dans Win- 
dows. 

Depuis la partie droi- 
te, sélectionnez l'icô- 
ne du dossier à ouvrir, 
en créant un cadre au- 
tour. Ensuite, affinez 
le point exact où la 
souris devra cliquer. 
L'option «Coller» de la 
barre d'outils envoie 
l'image que vous venez 
de définir directement 
dans l'éditeur. Sélec- 
tionnez ensuite l'évé- 
nement affecté au cur- 
seur. Ainsi pour notre 
exemple, nous choisi- 



rons la fonction « Double clic ». Détourez à 
nouveau un autre cadre autour du raccour- 
ci du programme que vous voulez ouvrir 
puis faites à nouveau «Coller». Le lien en- 
tre les deux images se fait automatique- 
ment. Un bouton «Lecture» permet de 
vérifier en temps réel la viabilité de votre 
raccourci. 

Malgré une interface très sobre, l'utilisa- 
tion de ce logiciel est simple et très puis- 
sante. Quelques manipulations suffisent 
pour créer rapidement un « script » que l'on 
pourrait comparera un baîch sous DOS. En 
effet, de prime abord, l'interface du logiciel 
déroute un peu par manque d'ergonomie. Au 
début, l'utilisateur se sent un peu livré à 
lui-même, surtout quand on pense à la dé- 



bauche de conseils prodigués par d'autres 
produits. Avant d'aller plus loin, un petit tour 
dans l'aide s'impose. C'est clair quoiqu'un 
peu succinct. 

Notez, enfin, qu'il est assez rare de trouver 
des programmes de cette qualité en free- 
ware. Vous n'avez donc même plus l'excu- 
se financière pour ne pas essayer ce produit 
qui est très original dans son principe. ■ 



■ Utilisation : création de raccourcis -sou ri s (scripts). 



■ Langue : anglaise. 
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Le traqueur de fichiers 



fM!ffS!S£& 




IEST fou ta faculté que les fi- 
chiers ont de devenir introu- 
vables lorsqu'on les a classés. 
Heureusement, il y a Archive 
Peek, un logiciel freeware, utile pour la 
recherche de fichiers sur les différents lec- 
teurs d'un système. Certes, me direz-vous, 
voilà un utilitaire redondant puisqu'une fonc- 
tion équivalente existe déjà, en standard, 
dans Windows. Il est vrai, rr\à\s Archive Peek 
étend ses recherches aux fichiers compres- 
sés, ce que ne fait pas Windows. Et Archive 
Peek reconnaît un grand nombre d'exten- 
sions dont : ZIP, RAR, LZH, ARJ, ZOO, PAK, 
ARC, TAR, SQZ, HYP, WAD et GRP. Par 
ailleurs, son moteur de recherche est extrê- 
mement performant et bien plus rapide que 
celui de Windows. Le principe de fonc- 



tionnement est aussi simple que son inter- 
face est intuitive. Il suffit de sélectionner 
le lecteur et d'inscrire le nom du fichier 
avant de lancer la recheche. Si toutefois, 
l'utilisateur est victime d'un trou de mémoi- 
re, il pourra toujours, comme dans tous les 
systèmes de recherche classiques, utiliser 
une partie du nom et compléter avec les jo- 
kers («*» et «?»). On l'aura compris, Archive 
Peekest un utilitaire indispensable. ■ 



I UtihssSiùri : recherche de fichiers. 



I Genre: freeware. 



m Sur le CD-ROM : vous trouverez Archive Peek si 
ROM n°l dans «\HARD\archvp32\Arcpeek.exe». 



Archive Peek 




t*j agarder 
|°~1 Com 
CD divers 

(°1 icon 
f~\ Lsflvga 



Files ta look for: 



Allez, fais pas la gueule... 



BEFORMER K 1.0 est un logiciel en 
version d'essai de 15 jours. Il per- 
met de créer, très simplement, des 
animations à partir de déforma- 
tions que l'on applique sur une image, un 
portrait de préférence. Après une installation 
des plus classiques, vous voici dans l'inter- 
face du logiciel. Cette dernière est d'une 
rare simplicité. Grâce à des boutons expli- 
cites, il est possible, soit de charger une 
animation existante, soit d'ouvrir ou de scan- 
ner une image. Après avoir choisi l'une des 
ces deux dernières options, l'image apparaît 
dans un cadre. Sur la gauche de l'écran, se 
situe la boîte à outils dans laquelle vous 
trouvez différents objets dont la perceuse, le 
marteau, le balai, ou encore le rouleau-com- 
presseur. Il y en a vingt-et-un comme ça, 
plus farfelus les uns que les autres. Évidem- 
ment, chaque outil inflige des déformations 
particulières, dont il est toujours possible 
de régler l'intensité. Le résultat s'affiche 
immédiatement. La création d'une animation 



est tout aussi aisée. Quatre cellules se trou- 
vent dans le bas de l'écran. C'est là qu'il 
faut stocker les étapes des différentes tor- 
tures que vous avez fait subir à l'image. Il ne 



I Utilisation : déformation d'images. 



■ Langue : anglaise. 



I Genre : shareware. 



■ Sur le CD-ROM ; vous trouverez Déformer v. 1.0 si 
CD-ROM n°l dans .c\HARD\deformU\deform-t.exe 



reste plus qu'à configurer la vitesse de défi- 
lement et à cliquer sur l'icône en forme de 
caméra. Si vous le désirez, le film ainsi obte- 
nu pourra être sauvegardé. ■ 
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Un shareware qui s installe 



H ET utilitaire génère une procédure 
d'installation pour vos logiciels. Si 
vous avez programmé un share- 
ware, la première chose à faire est 
de protéger votre idée puis de trouver un 
moyen de diffusion. Le second problème 
est d'installer le fruit de votre labeur sur la 
machine d'un client potentiel. En effet, si 
cela se passe mal, votre programme finira 
directement à la poubelle. Heureusement, 
Qim est là pour vous éviter ces déboires. 
Surtout que la procédure d'installation se 
crée extrêmement simplement. 
Commencez par envisager l'aspect visuel 



de votre installation. Comme toujours sous 
Windows, toutes les manipulations se font 
intégralement à la souris. Le logiciel deman- 
de ensuite de sélectionner les différents 
répertoires sources intervenant dans votre 
procédure. Définissez les répertoires de des'- 
tination. L'option suivante permet d'insé- 
rer un raccourci sur le bureau ou dans le me- 
nu «Démarrer». 
Évidemment, le programme vous donne 



> Utiiisaiioi i : installation de logiciels. 



I Genre : shareware. 



I Prix; 45 S pour la ïi 



aussi la possibilité d'inclure des informa- 
tions dans la base des registres ou dans 
les fichiers .INI de Windows. Il ne vous 
reste qu'à préciser le type d'installation et 
à compiler le tout. Qim permet de créer 
une installation à partir de plusieurs dis- 
quettes ou d'une archive autoextractible. 
Vous pouvez aussi ajouter des images ou des 
GIF animés pour rendre votre installation 
plus attrayante. ■ 



Change Header Change Fiom CqIoi 

Sly _|âJ_âJ [S~BÎûë ]] 

Change Header fine 2 Change To Color 

Written Cpt_Flam jLiJj4J |[IZZZZ~Z 

P? Show Re-Start Computer Warning During Install |5 Show Re-Boot Option 




Savez-vous sauvez 



ïlflj 
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IA fonction de ce programme consis- 
te à sauvegarder des fichiers systè- 
me de Windows. En effet, le planta- 
ge de certains fichiers de Windows, 
tel USER. DAT et SYSTEM.DAT, peut être 
fatal au système. Il est malgré tout possible 
de restaurer l'intégrité de Windows par le 
remplacement de ces fichiers. Cette mani- 
pulation vous épargne une longue et fasti- 
dieuse réinstallation. 

L'intérêt de Winrescue, c'est qu'il fait tout ça 
automatiquement. Le logiciel est configuré 
pour une utilisation optimale, mais il est tou- 
jours possible d'en modifier les paramètres. 
Ainsi les fonctions « Backup» et « Restore» 
peuvent être configurées. La base de registres 
pourra être sauvegardée ou restaurée en par- 
tie ou en totalité dans le répertoire et le lec- 
teur de votre choix. Par ailleurs, Winrescue 



inclut la commande « Regpack» qui assure 
l'optimisation de la base de registres pour 
en réduire la taille et améliorer ie charge- 
ment de Windows. Mais l'utilitaire offre aussi 
la possibilité de créer une disquette de boot 
contenant les sauvegardes. Indispensable si 



Rescue 



I Uiilisal'tm : installation de logiciels. 



■ Sur le CD-ROM : vous trouverez Winrescue sur le CD-F 
n°l,dans « \HARD\Rescue\Rescue64\Setup.exe», pour 
Win95, et dans «\Re5cue8l\Seiup.exe », pour Win98. 



Windows refuse de démarrer même en mode 
sans échec. Certes cela arrive rarement, mais 
cet incident implique la perte de la totalité 
des paramètres et des programmes installés 
sous Windows. Alors mieux vaut prendre 
quelques précautions. ■ 



_ x 



Backup | Restore | RegPack j Config ] Boot Disk ) Help 




Backup saves the current settïngs of 

Windows93 to the hard drive for laler 

restotation. 

To backup to a diskette see the 
Backup Préférences. 

Clkk on tht big button to Backup the 
Configuration of Vindows98. 



Change Backup Préférences 
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HEART OF DARKNESS 

Envolez-vous pour une aventure 
extraordinaire 



ABONNEMENT 




PCFUN 
service abonnement, 
55, route de Longjumeau 
91387 Chilly Mazarin Cedex 
Tél.: 01 64 54 76 89 

Otlre valable dans la limite des stocks disponibles. D'autres offres 
d'abonnement sont disponibles dans ce maganne. Les données de i 
bulletin étant traitées irrtbrmatlquement, vous diposezd'un droit d'ac 
et de rectification. Wjus pouvez également vous opposer à leur cessl 
ultérieure en nous le précisant par écrit, (conformément à la loi 
Informatique et Libertés du 06I0M7B.) 




Ne perdez plus 
une seconde, 
abonnez-vous ! 



Economisez 

298F 

HEART 0F DARKNESS 

Andy, un jeune garçon , vit une relation d'amitié 
privilégiée avec son chien Whisky. Un jour, alors 
qu'il contemple une éclipse lunaire, Andy voit 
disparaître son chien, emmené de force dans un 
inonde où règne le prince des ténèbres. Sans hésiter, 
Andy embarque à bord d'un véhicule qu'il a fabriqué, 
armé d'un fusil électrique et d'une passoire qui fait 
office de casque, et s'envole dans ce pays étrange à 
la recherche de Whisky. 

On ne peut que rester scotché à l'écran, tant la 
richesse de l'environnement, la qualité des 
graphismes et des animations et la jouabiiité dépassent 
toutes nos espérances. Humour décalé, scénario 
béton, jouabiiité optimale et fun omniprésent sont 
quelques-uns des ingrédients de ce jeu indispensable... 

Confi guration nécessaire : 
Pentium 90. 16 Mo Ram. Windows 
98. leteur 2x Carte son 

□ Oui, je souhaite recevoir PC Fun et ses suppléments 
pendant 1 an (11 n os ) + le jeu Heart of Darkness [HFS] 
au prix de 489 F (étranger et Dom-Tom 609 F) 

□ Réabonnement □ Nouvel abonnement | 

□ M. □ Mme _i Mlle 

NOM : Prénom : 

Adresse : 

Code postal : | Ville : 

Pays : Tel. : 

Je règle aujourd'hui par □ Chèque (à l'ordre de Pressimage) □ Mandat-lettre 

Q Carte bancaire n° : ni h i i l Hi expire fini i i i 

Date et signature (obligatoires) : 
Attention, offre valable jusqu'au 21 septembre 98. 



PCFUN: 418 F 

HEART OF DARKNESS : 369 F* 



TOTAL: 7871= 

POUR VOUS: . 



ABONNEMENT 



Ne perdez plus 
une seconde, 
abonnez-vous ! 

Économisez ! 
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COLIN McRAE RALLY 

Licence exclusive du 
champion du monde de 
rallye, Colin McRae 

Pilotez les meilleures voitures de rallye. 
Réalisez des temps scratch en dévalant 
des étapes sans jamais rencontrer le 
même virage, ou participez aux Super 
Spéciales à travers les circuits et les 
terrains les plus ardus. Choisissez une 
étape individuelle, un des 8 rallyes 
internationaux ou le championnat complet. 
Découvrez les sensations extrêmes du 
pilotage. 

Configuration nécessaire : 
Pentium 200. 16 Mo Ram. 
Windows 95. leteur 4x 



COLIN McRAE 

LICENCE EXCLUSIVE DU CHAMPION 
DU MONDE DE RALLYE 




PCFUN 
COLIN MC RAE 



TOTAL : 
POUR VOUS 



□ Oui, je souhaite recevoir PC Fun et ses suppléments 
pendant 1 an (11 n os ) + le jeu Colin McRae [CMC] 

au prix de 489 F (étranger et Dom-Tom 609 F) 

□ Réabonnement □ Nouvel abonnement 

□ M. □ Mme J Mlle 

NOM : Prénom : 

Adresse : 



Code postal : 
Pays : 



Ville : 



.Tél. 




Je règle aujourd'hui par □ Chèque (à l'ordre de Pressimage) G Mandat-lettre 

□ Carte bancaire n° : i . . . i im M expire fini m 

Date et signature (obligatoires) : 
Attention, offre valable jusqu'au 21 septembre 98. 



service abonnement, 
55, route de Longjumeau 
91387 Chilly Mazarin Cedex 
Tél.: 01 64 54 76 89 

Offre valable dans la limite des stocks disponibles. D'autres offres 
d'abonnement sont disponibles dans ce magazine. Les données de ce 
bulletin étant traitées infoimatJquement, vous diposez d'un droit d'accès 
et de rectrlicarjon. Vous pouvez également vous apposer à leur cession 
ultérieure en nous te précisant par écrit (conformément â la loi 
Informatique et Libertés du 0001/78.) 



Les sharewares et démos Création du mois 



Par Didier Gourcy 



Un séquenceur freeware 



01 vous disposez d'un clavier MIDI, 
ou plus simplement d'une carte 
audio correcte, Tomado 3.8 est un 
logiciel freeware qui peut vous ren- 
dre d'intéressants services dans le domaine 
musical. Séquenceur qui gère à la fois l'au- 
dto et le MIDI, Tomado 3.8 intègre de surcroît 
des fonctions d'arrangements. Agréments 
suffisamment exceptionnels et rares pour 
être signalés ! D'autant que le programme est 
- rappelons-le - freeware* 
Du côté fonctionnement, les manipulations 
au demeurant peu complexes, deviennent 
encore plus simples si l'on interface un cla- 
vier MIDI. Pour créer ses œuvres, l'utilisateur 
dispose de trois modules principaux : ryth- 
mique, mélodie et accompagnement, parmi 
les cinq (accessibles sous forme de fenêtres 
indépendantes) dont dispose le programme. 
Basique, la création des rythmiques ne pose 
pas de problème. Il suffit de définir une me- 
sure, puis de choisir dynamiquement chaque 
élément rythmique. 1 1 reste aiors à les acti- 
ver en cochant les emplacements adéquats 
dans la séquence. Une fois celle-ci créée, 
l'utilisateur peut alors la faire tourner en 
boucle afin, non seulement de vérifier la 
bonne mise en place du rythme, mais aussi 
de placer accords, ligne de basses ou enco- 
re une orchestration plus complexe... 
Dans le cas d'un accompagnement constitué 
des accords ctomaj., la min., ré min., et soi 
maj. par exemple, si l'on désire créer une 
ligne de basses qui suive les différentes 
toniques soit do la ré sol, il suffira de placer 
la première note : le do. Le programme se 
chargera ensuite de caler les autres, automa- 



tiquement. Bien entendu, ce principe qui 
fonctionne sur une note, le fait également sur 
un accord et reste valable en cas de change- 
ment de tonalité, d'instruments, ou de tem- 
po... C'est le principe de l'arrangeur, certes, 
mais bon... 

Notons aussi que le programme signalera 
les présences hors tonalité. Pour du freewa- 
re c'est quand même pas mal ! La mélodie 
elle bénéficie d'un module à part entière. Le 
principe de mise en place reste le même : 
tandis que le programme tourne en boucle, 
on joue la mélodie au clavier (ou en plaçant 
les notes à l'écran). Bien entendu, on peut 
dès son enregistrement effectué la réécouter 
en solo ou avec l'ensemble des instruments. 
L'édition des notes s'effectue par l'intermé- 
diaire du clavier, l'utilisation de la souris 
étant ici inopérante! Les fonctions d'édi- 
tion autorisent la copie, le déplacement, la 
suppression, ainsi que l'écoute des notes. 
Si Tornado3.8e$t un soft-remarquable, l'as- 
pect freeware ne doit toutefois pas faire ou- 
blier deux points essentiels. Premièrement, 
la bonne utilisation du programme dépendra 
pour une part des connaissances musicales 
de l'utilisateur. Deuxièmement, si l'ergono- 
mie est fonctionnelle elle demande un cer- 
tains temps avant d'être assimilée. C'est 
une étape à ne pas négliger, bien qu'elle 
soit grandement facilitée par la qualité de la 
documentation, disponible via deux fichiers 
.DOC (un didactciel et la documentation en 
tant que telle) celle-ci est claire, très exhaus- 
tive, visuelle et garnie d'images bref : c'est 
un régal ! ■ 



Vue d Esprit 2 



Allez donc essayer cette démo de Vue 
d'Esprit 2 qui est, on le rappelle, un assez 
incroyable générateur de paysages trac- 
tais. Cette démo est limitée à 30 jours. 
Vous ne pourrez pas sauvegarder et la qua- 
lité d'image maximale est limitée au 640 x 
480 en mode Preview. Le mieux pour com- 
mencer est de suivre le didacticiel que la 
démo vous propose da lancer au démarra- 
ge et de lire les pages pratiques consa- 
crées au sujet. Sous Windows, à la racine du 
CD-ROM :« Lancez SETUP.EXE». 



Les G F animes 



Ils sont tous réunis dans un même répertoire 
«\CREATION\». Vous trouverez toute la 
trousse à outils du parfait créateur de GIF 
animés avec les cinq programmes suivants : 

■ Animagic GIF vl.05 dans le répertoire 
Animg. 

■ GIF Construction Set dans le répertoire 
G if corn. 

■ Gif.glf.giF dans le répertoire GGG.copiez 
le dossier sur le disque dur avant de l'ins- 
taller. 

■ GIF Movie Gear 2.5 dans le répertoire 
GMV. 

■ Magic Viewer dans le répertoire MV. 



I Utilisation : séquenceur MIDI. 



DRUM KIT MODULE 
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Le Complet 



Plus qu'un jeu de course, kelmîom\ une ode à la barbarie de l'asphalte. Dos talents de combattants 
seront autant sollicités que uotre maîtrise du pilotage. En résumé : llroum et brata-braîa ! 



Par David Choquet 



NSTALLEZ le jeu soit automatique- 
Jj| ment avec YAutorun, lorsque vous 
insérez le CD-ROM dans votre lecteur, 
ou en double-cliquant sur le fichier 
INSTALL.EXE à la racine du CD-ROM. Vous 
devrez avoir DirectX 3 ou plus installé sur 
votre système. Suivant la place dont vous 
disposez sur votre disque dur, choisissez un 
des trois types d'installation. 
Après l'installation, choisissez dans le menu 
« Démarrez/Programmes/Axelerator » le 
fichier « Axelerator » (pour le jeu en 32 OOO 
couleurs), « Axelerator_32k » (si le premier 
fichier vous lance le jeu avec des couleurs 
bizarres), « Axelerator_256 » (pour le jeu en 
256 couleurs) ou « Axelerator_256_32k» 
(si le précédent fichier vous lance lui aussi 
le jeu avec des couleurs bizarres). Après le 
lancement du jeu, vous pouvez modifier vos 
options de commande, ou utiliser celles 
proposées par défaut (détaillées ci-dessous). 
Le menu principal du jeu est un écran de ga- 
rage où vous pourrez modifier votre véhi- 
cule (mécanique et armes) avec l'argent de 
vos victoires, vous entraîner (sur la borne 
d'arcade), défier des participants en duel, et 
évidemment vous lancer dans les cham- 
pionnats. 

Voilà, vous savez tout! Maintenant, battez- 
vous sur des dizaines de circuits avec des 
bosses et des loopings, mais surtout contre 
des adversaires acharnés, sur plusieurs 
ligues, avec différentes voitures. 
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Au garage, vous pourrez changer de course, améliorer votre véhicule, etc. 



Toutes les commandes 



Changer d'équipement actif : Alt ou 

3 e bouton du joystick. 

Utiliser l'équipement : Espace ou 

4 e bouton du joystick. 

Vitesse supérieure : Shift ou i er bouton 

du joystick. 

Rétrograder : Ctrl ou 2 e bouton du joystick. 

Accélérer :flèche haut ou joystick vers 

le haut. 

Freiner : flèche bas ou joystick 

vers le bas. 

Tourner à gauche : flèche gauche ou 

joystick vers la gauche. 

Tournera droite : flèche droite ou 

joystick vers la droite. 

Changer de vue :Fi. 

Vue du circuit, activée/désactivée : F2. 

Indicateur de conduite dynamique, 

activé/désactivé : F3. 

Affichage du nom du pilote, 

activé /désactivé : F4. 

Permutation j'qystaic/clavier/volant : 

: 5- 
Boîte de vitesse, auto/manuelle : F6. 
Choix de l'affichage de la vitesse en 



MPHou km/h :Fj. 

ABS activé/désactivé ; F8. 

Système antidérapant, activé/ 

désactivé : F9. 

Position des voitures, activée/ 

désactivée :Fn. 

Direction assistée, activée/désactivée : 

F12. 

Pause ; Entrée. 

Sortir de la course : Echap. 

Mettre le moteur en marche : E. 

Klaxonner : H. 
I Nitro :T. 
• Roquette :R. 

Déflecteur de glissière :1. 

Ventouses : 2. 

Déchireurde pneus 13. 

Roquettes à impulsion 

électromagnétique (waouh !) : 4. 

Mine :5- 

Largage de billes :6. 

Largage d'huile 17. 

Largage de clous :8. 

Mitrailleuse -.g. 

Kit de réparation :0. 
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Profitez de cette offre et 

bénéficiez de tous les privilèges du Club 

Européen du Multimédia 

» Aucun droit d'entrée, ni cotisation annuelle. 

* Un Catalogue de 132 pages couleur accompagné de son 
CD-ROM Magazine chaque trimestre : des titres, des infos, des 
nouveautés, des démonstrations... 

è* Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des points cadeau ! 

* Un Ghoix exceptionnel constamment réactualisé : Plus de 3.500 
titres présentés dans notre catalogue. 

* Toute la production multimédia française + tous les "Best 
Sellers" américains ! 

Une garantie d'économie : chaque CD-ROM acheté au "Prix 
Club Euro" (déjà -10 % sur le prix public), donne droit à une réduc- 
tion supplémentaire jusqu'à -10 % sur un second CD-ROM. 

* Une livraison encore plus rapide en commandant par télé- 
phone, par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

* En échange de tous ces privilèges, tous avez juste à acheter 3 
CD-ROM au prix Club par an, pendant 2 ans, même les moins chers. 
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£i:ïu ■■■:■: -il-: :.':!■ ■-: :iï i-.yr;.. -.: j ..!:.■ i ■ ■ f.:-- :. Xv.:ii(^:an.'i :•!•' 

'— ■■ '- ■ 

'adhérait et mm premier Calai 
E sera pféBÔntVtp v :■:■::'■.- d i 



Catalofluo Magazino 

G Je choisis 1 CD-ROM. 
D Je choisis 2 CD-BDM, 
□ Je choisis 3 Cu- 
GJechaisis4CD- 
G Je choisis 5 CD-ROM, 
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La Boîte à outils 



Vous trouverez tous les outils nécessaires à 
une bonne gestion de votre PC dans te réper- 
toire «\PCFUN\OUTILS». ■ 
*4 DOS 

Il s'installe à la place de votre DOS habituel. 
Vous apprécierez sûrement ses fonctions 
supplémentaires. Dans «PCFUN\OUTILS\ 
4D0S ». Lancer « 4D0S.COM » sous DOS. 

• ACDsee 

I! s'agit DU visualiseur d'images. Il est dans 
«PCFUN\OUTILS\ACDSEE». 

• Acroread 

Un certain nombre de documents sont au 
format PDF, notamment sur le Net. Acroread 
permet leur lecture et leur impression. Pra- 
tique et intuitif. Il est dans « PCFUN\OUTILS 
\ACROREAD». Une version existe pour les 
Windows 16 et 32 bits. 

• Anadisk 

Pour réparer les secteurs défectueux d'une. 
disquette et sauver les données qui pour- 
raient être dessus. Indispensable. Il est 
dans « PCFUN\OUTILS\ANADSK ». 

• Goldwave 

Il s'agit d'un éditeur de sons qui modifie et 
convertie des .WAV en d'autres formats et 
vice-versa. À voir dans « PCFUN\OUTILS\ 
GOLDWAV». 

• MediaSauce 

Un utilitaire qui remplacera avantageuse- 
ment le lecteur multimédia de Windows. 
Vous pouvez le découvrir dans «PCFUN 
\OUTILS\MEDIA». 

• Les pilotes de souris 

Pour les propriétaires d'une Intellimouse, 
dans « PCFUN\OUTILS\MOUSE », vous trou- 
verez les derniers pilotes avec lesquels la 
roulette fonctionne avec toutes les appli- 
cations. 

• Paint Shop Pro 

LE shareware pour le graphisme, images et 
photo. Dans«PCFUN\OUTILS\PSP». 

• Sandra 

Sandra est une cafteuse. Elle vous dira tout 
sur votre système. On la trouve sur « PCFUN\ 
OUT!LS\SANDRA». 
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• Winimage 

Pour résumer grossièrement, disons que 
Winimage copie physiquement toutes les 
disquettes, même celles qui ne sont pas 
formatées en standard. À vous de le décou- 
vrir dans « PCFUN\OUTILS\IMAGE». 

• PCConfig 

PCConfigest un utilitaire qui vous dira tout 
sur votre PC. Il s'installe automatiquement 
Notez qu'il tourne sous DOS. On le trouve 
sur « PCFUN\OUTILS\PCCONFIG ». 

• PointX 

Vous connaissez sans doute ces nouvelles 
souris avec des boutons qui autorisent un 
défilement rapide des fenêtres. Et bien inu- 
tile de casser votre tirelire. Utilisez plutôt cet 
utilitaire qui fait ça aussi bien avec votre sou- 
ris. Installation automatique et didacticiel 
intégré. Dans « PCFUN\0UT1LS\P0INTX». 

• Volkov 

Voikov est un astucieux gestionnaire de 
fichiers sous DOS. Dans «PCFUN\OUTILS\ 
VOLKOV». 

• Winshade 

Un utilitaire pratique qui permettra à ceux 
qui travaillent avec beaucoup de fenêtres 
ouvertes sur leur bureau de retrouver faci- 
lement leurs petits. Explication. Avec Win- 
shade, on peut enrouler ou dérouler une 
fenêtre. Une fois enroulée, cette dernière ne 
laisse plus apparaître que son bandeau. Un 
clic pour enrouler, un autre pour dérouler. 
Mais Winshade, c'est bien d'autre fonctions 
que je vous laisse découvrir dans « PCFUN\ 
OUTÏLS\WINSHADE». 



s comDacteurs 



Le meilleur moyen de gagner de la place 
sur un disque dur c'est encore de compac- 
ter les fichiers dont on se sert peu. C'est 
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pourquoi nous vous proposons les compa- 
rateurs les plus connus, sous DOS et Sous 
Windows. Vous les trouverez dans « PCFUN\ 
COMPACT ». 
•ARJ 

C'est un compacteur/décompacteur sous DOS. 
À découvrir dans « PCFUN\COMPACT\ARJ ». 
>RAR 

Il travaille sous DOS, via une interface sym- 
pa. Vous le trouverez dans «PCFUN\COM 
PACT\RAR ». 

• Pkzip 

Pour Windows, il existe en deux versions 16 
ou 32 bits. L'installation est automatique. 
L'utilsation est des plus simples. Deux fonc- 
tions sont disponibles à l'ouverture du logi- 
ciel : créer un nouveau fichier .ZIP ou en 
ouvrir un. Dans «PCFUN\COMPACT\PKZIP». 

• Winrar 

C'est la version pour Windows du compac- 
teur RAR. Il se trouve dans « PCFUN\COM 
PACTWVINRAR». 

• Winzip 

Cette version pour Windows du fameux 
compacteur est plus convivial que 
PKZip for Windows. Dans «PCFUN\ 
COMPACTWVINZIP». 
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@ paris expo.hall 2-1 .porte de Versailles. pans.france 



LE SALON INTERNATIONAL 
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NEW MUSIC 



DJ CULTURE 



CW 




__ 



convention labels 

scène découvertes 

espace professionnel 



arts & culture 
nouveautés 
conférences, 
lives, performances... 



DJ tech 

midi tech 

studio tech 

instruments 

multimédia 



EUX VIDEO 



en partenariat avec GEN4 - PCFUN - GAME ONE 



I ORGANISATION : NEXT LEVEL 12, ru<g|gPôle Nord - 75018 Paris - Fax : 33 ( 0)1 42 23 04 14 

e-mail : mixmove@hol . fr/Web : http://www.dream-escape.org/mixmove 3615 INFOCONCERT 
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Editeurs de niueaiiK 
pour jeun de stratégie en temps réel 



Stârcnft, MMqn. IttilHiailiHàtiH Êgsof 'lapins, etc. Allongez la durée de uie de ces jeux 
et faites face a de nriuueauK défis auec les centaines de nouuelles cartes que nous uous proposons 
surnotreCD-M 



m UTILISATION de ces cartes et 
missions supplémentaires est sou- 
vent la même pour l'ensemble 
des jeux. Sur notre CD-ROM n°2 
dans «\PCFUN\MAPSW, vous trouverez tou- 
tes ces cartes répertoriées non seulement par 
type de jeu, mais aussi par genre : missions 
solitaires, cartes Multijoueur et campagnes. 
Toutes les cartes sont compressées sous la 
forme d'un fichier .ZIP ou .RAR. La plupart 
du temps, lorsque vous les décompresserez, 
vous verrez que ces cartes sont accompa- 
gnées de fichiers-textes. Ces derniers sont 
faits par les auteurs des cartes en question 
qui, souvent, détaillent le scénario et présen- 
tent les niveaux de difficulté desdites mis- 
sions. Il vous faudra décompresser ces fi- 
chiers dans le répertoire des cartes du 
jeu.Vous trouverez les programmes Winzipet 
Winrar dans «\COMPACT\», sur le'CD-ROM 
n D 2 Pour Starcraft, décompressez-les dans 
le répertoire « MAPS ». Vous pourrez égale- 
ment ranger vos cartes favorites car le jeu 
accepte des sous-répertoires. Choisissez vos 



cartes en allant dans le menu «Custom Ga- 
me » en Solo, ou en Multijoueur. Notez que 
Starcraft n'oblige pas tous les joueurs à 
avoir la nouvelle carte : l'hôte du jeu la pos- 
sédant peut l'envoyer à ses copains. 

Pour Total Annihilation, copiez les fichiers 
dans le répertoire du jeu («TOTALA», à 
l'origine), et lancez une escarmouche en 
solo, et choisissez normalement ia carte en 
multijoueur. 

Pour Age of Empires, copiez les cartes 
dans le répertoire « SCENARIOS » du jeu, et 
les campagnes dans le répertoire CAM- 
PAIGN. Choisissez comme d'habitude les 
missions désirées, en jeu. 

Les cartes supplémentaires de Dark Reign 
se copient dans le répertoire « MAPS », et se 
lancent en mode Escarmouche. 

Pour certains jeux, vous trouverez aussi 
des patcheset des unités supplémentaires. 
Lisez bien les fichiers-textes accompagnant 
les unités (dans le fichier compressé) afin de 
voir la marche à suivre pour l'installation 
de ces nouvelles unités. 
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vous, sous 48 h, toute 
ités CD-ROM de vofrt 
choix : jeux, culturel, musique, ludo- 
éducatifs, utilitaires, encyclopédies, 
etc. ainsi que le hardware PC*, sans 
carte bancaire ni chèque, simplement 
!Ctantau3617PCMALIN 
lissant votre adresse de 
ri simple, vous ne payez 
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Myth.F-15.uïtim@teR. . 
F-22 Raptor . Zéro Zone , Lords of Magic . Earth 2140 
Ubik . F/A-l 8 Korea . Quake 2 . Longbow 2 . Oddworld 
Fiight Unlimited II . Tomb Raider 2 . Blade Runner , Croc 
Front de l'Est . Virtua Fighter 2 . Age of Empires . Riven 
USCF Chess . Chroniques de l'Afrique Sauvage 
Londres . l'Art au Moyen-Age . Le Romantisme . etc 



PowerCube + 
r . Carte 3DFX 
; Feedback Pro 
US Robotics Messages Plus 5600 
Disque Dur EIDE Quantum 2 Giga . Câbles IDE 
Cartouches Zip 100 Mo . Clavier programmable 
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Résultats du test 

«QUEL JOUEUR ÊTES-VOUS?» 

Ce test comporte deux types de questions, les questions de connaissances et celles de personnalité. La comptabilisation des points 
est différente pour chacun des types. Dans le premier cas, le nombre de bonnes réponses vous octroie un nombre de symboles 
(♦, Q, • ou ♦). Dans le second cas, chaque réponse correspond à l'un ou l'autre des symboles. Leur somme ajoutée aux sym- 
boles obtenus avec les questions de connaissances vous permet de repérer le profil qui vous correspond. À vos crayons ! 



Questions de connaissances . 

Comptabilisez le nombre de bonnes réponses obtenues (attention, certaines questions peuvent comporter jusqu a six bonnes 
réponses, si vous avez répondu à tout). 



03. 
04. 

05. 
06. 
07. 

09. 
10. 
12. 
13. 



a-1 ; b-3 ; C-4 ; d-2 ; e-6 ; f-5. 

a-3 ; b-4 ; c-2 ; d-6 (ça y'est, 

je suis virée) ; e-5 ; M. 

b (et un peu d aussi). 

c 

c (capot, c'est de la belote : 

comptez deux bonnes réponses). 



a-2 ; b-4 ; c-1 ; d-3. 
a-2 ; b-3 ; c-1 ; d-4. 
a-2 ; b-1 : c-3 ; d-4. 



17. 

19. 
20. 
21. 



a : Clad (Final Fantasy VII) ; 

b: Abe (Oddworld) ; 

c : Un guerrier, un nain ou une 

amazone dans Golden Axe ; 

d : Lucky Luke. 

Black Dahlia 

(qui a dit Indiana Jones?). 

a 

a-1 ; b-3 ; c-2. 

a : M/S; b : Les Visiteurs; 

c : La Guerre des Étoiles-, 



23. 
24. 



25. 
27. 
28. 

30. 



d : Titanic. 

a-3 ; b-4 ; C-1 ; d-2 ; e-5. 

Lara Croft ; l'araignée de 

Résident Evil; Grâce de Gabriel 

Knight; la tête de mort 

des Monkey Island. 

d 

a-2; b-3; c-1 ;d-4. 

d (Pilgrim : dessin Mœbius, 

scénario Coelho). 

a-4;b-3;C-l ;d-2. 



50 à 60 bonnes réponses 
40 à 49 bonnes réponses 



10» 
7 ♦ et 3 • 



30 à 39 bonnes réponses ; 10 ♦ 
19 à 29 bonnes réponses : 5 •> et 5 • 



10 à 18 bonnes réponses: 8»et2Q 
à 9 bonnes réponses : 10 Q 



< 



Questions de personnalité 

Pour les autres questions, reportez vos 



réponses dans la griHe en entourant les symboles correspondants. 



01. 
02. 
08. 



d:Q 

d :□ 

Ci :• 



11. Vous n'avez coché que e : ♦ ; 



I e et a : ♦; e, a et b : •; vous 18. 
en avez coché plus de trois : □ 

14. a : ♦ ; b : □ ; C ; • ; d : ♦ 26. 

15. a:Q; b:*; C : • ; d : 4 29. 



C:*; 

C:*; 
C:Q; 



Sur l'ensemble des questions de connaissances et de personnalité, 
vous obtenez les résultats suivants. 



Une majorité de □ 

Le Petit Joueur 

C'est déconcertant... On ne peut 
pas lire PC FUNet croire enco- 
re que Doom est une grande 
marque de savon ou qu'il faut 
une 3Dfx pour jouer à 7"efr/s. Vous 
êtes incapable de terminer un 
jeu sans l'intégrale des soluces et 
des cheat codes. Après des mois, 
vous arrivez enfin à triompher en 
mode «très facile». Vous vous 
précipitez alors pour disputer une 
partie avec votre petit cousine 
de dix ans, en lui précisant que 
l'important c'est de participer. 



Une majorité de • 

Le Passionné 

C'est incontestable, vous aimez 
les jeux et vous y passez une 
bonne partie de votre temps libre. 
Mais vous êtes un joueur très 
sélectif. Pas question de toucher 
à tout. Vous restez fidèle à un ou 
deux genres de jeux et à une 
sélection de titres conseillés par 
les copains. Votre univers est 
assez restreint, mais il n'enlève 
rien à votre plaisir de jouer pen- 
dant des heures, et vous permet 
même de mener une vie équili- 
brée en dehors de votre écran. 



Une majorité de ♦ 

LePro 

Impressionnant! Que ce soit à 
la souris ou au paddte, vous êtes 
un vrai artiste. Vous, ne vous 
contentez pas d'aimer les jeux, 
vous les dévorez avec talent. 
Votre expérience vous permet 
d'approcher un nouveau jeu avec 
intuition et d'être tout de suite 
performant. En mode Multijoueur, 
on vous redoute et les adversaires 
à votre taille se font de plus en 
plus rares. Et les femmes, elles 
se font de plus en plus rares, 
elles aussi ?" 



Une majorité de ♦ 

Le Psychopathe 

Aârrggl... 
Aâârrrrggll... 
Aâââârrrrrggll ... 

Aâââââââârrrrrrrrrrrrgl II... 
Signe particulier: malgré des 
efforts énormes pour s'en sortir, le 
sujet a muté. 

Côté cœur : sa copine est un ordi- 
nateur. 

Notre petit conseil : ce sujet est 
très fragile. Il vaut mieux ne pas 
le déranger en pleine partie si 
vous tenez à votre peau ! À bon 
entendeur... 



PCFUN l Septembre 98 



• •*• 




Mystique 0200 

Accélérai ion pour les applications 

2D familiales et tes jeux 3D 

1390 FTTC 

Extension de mémoire 8Mo 3É0 FTTC 



Rainbow Runner G-Series 

Carie fille pour le montage 



Matrox DVD Video 

dodu le DVD pour Mystique G200 

Disponible 03 "98 

590 FTTC 




, Quand on parle de fine lame de 
^ J la 3D, à quelle carte pensez-vous ? 




Vous pensez avoir la meilleure carte graphique pour jouer en 3D... en êtes-vous sûr ? 
Testez votre matériel .... et vérifiez par vous-même. Pouvez-vous : 



D Accélérer Forsaken à pLus de 100 ïrames par seconde ? 

□ Jouer à Jedi Knight en 1 280 x 1024 ? 

C Etre ébloui par les couleurs saturées, contrastées et 

lumineuses de Quake II grâce au Vibrant Color QuaLity ? 
O Lisser les contours et les angles avec le filtrage triiinéaire 

par pixel ? 
CI Bénéficier jusqu'à 16Mo de mémoire pour stocker les 

riches textures de vos jeux 3D ? 



D Bénéficier aussi de la plus haute accélération 2D du marché ? 
Cl Optimiser au maximum le mode 2X de votre bus AGP ? 
CI Zapper paisiblement depuis votre canapé entre titres DVD et 

jeux 3D sur TV? 
d Accélérer au maximum toutes vos applications grâce au 

DuaLBus 128 bits ? 
□ Vous féliciter de ne pas avoir dépensé tout votre argent de 

poche pour seulement un upgrade 3D 7 



Si vous avez répondu « oui » à toutes ces questions, vous avez fait Le bon choix ! Vous possédez déjà Mystique G2D0, 
La fine lame de La 3D. Dans le cas contraire ? Ne désespérez pas... il vous reste encore une chance. 

> Pour en savoir plus, surfez sur le site web Matrox www.matrox.com/mga 



mstsnéisad.. 



mp iiicoiwm 



Matrox France, 2 Rue de I =L: Cl 45 60 62 00 Support 

technique: Hot lire ouvert moi k'di :,i;|ji.i[>r1_graphidarnatrDx.lr], 

Fax (01 45 60 62 051. Au Québec, appeler [5141 969-4330 
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Lui/ ojim\Xa2Ax\a\x\; 
en/ qauxaaj 

QA/ (LTV \J ++W ! 
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* Une intrigue digne des films 
noirs des années 50. 

* Des décors et des personnage 
tout en 3D. 

* 55 personnages loufoques, 
7000 dialogues, des centaine: 
d'énigmes pour débutants 

et initiés... 



DANS CETTE AVENTURE DU CREATEUR DE DAY OF THE TENTACLE™ ET DE FULt THROTTLE" 

"INCARNEZ" MANNY CALAVERA, AGENT DU PAYS DES MORTS, EN LUTTE CONTRE 

LA CORRUPTION ET LES PASSE-DROITS. 

ALORS RÉUSSISSEZ À DÉJOUER LES COMPLOTS, SINON VOUS NE RISQUEZ 

VRAIMENT PAS DE FAIRE DE VIEUX OS. 

DISPONIBLE EN SEPTEMBRE SUR PC CD-ROM EN VERSION FRANÇAISE INTÉGRALE. 



IHOT UNE UBI SOFT 
0836684632 



www.lucasarts.com 
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